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Einleitung - Kurzfassung der Regeln

Die Kurzfassung der Squashregeln soll den Spielern helfen, die Grundlagen zu verstehen.
Alle Spieler sollten die vollstandigen Regeln lesen.
Die Regelnummern in Klammern in den Uberschriften verweisen auf die vollstandigen Regeln.

Die Zahlweise (Regel 2)

Ein Spiel geht Uber 3 Gewinnsatze. Jeder Satz geht bis 9 Punkte, ausser beim Stand von 8:8. Bei 8-beide muss
der Ruckschlager (nicht der Aufschlager) entscheiden, ob er bis 9 Punkte (bekannt als “keine Verlangerung”)
oder bis 10 Punkte (“Verlangerung bis 10") spielen mdchte. (Es gibt keine Vorschrift, dass ein Spieler mit 2
Punkten Unterschied gewinnen muss).

Punkte werden nur vom Aufschlager gemacht. Wenn der Aufschlager einen Ballwechsel gewinnt, erhalt er ei-
nen Punkt, wenn der Rickschlager den Ballwechsel gewinnt, wird er der Aufschléger.

Das Einspielen (Regel 3)

Vor Spielbeginn wird den beiden Spielern 5 Minuten (2,5 Minuten auf jeder Seite) Zeit gegeben, um sich und
den Ball im (Spiel-)Court warm zu spielen.

Nach einem Ballaustausch oder einer Spielunterbrechung spielen die Spieler den Ball wieder warm.

Der Ball kann von jedem der Spieler bei Unterbrechungen warm gespielt werden.

Der Aufschlag (Regel 4)

Das Spiel beginnt mit einem Aufschlag. Der Spieler, der zuerst aufschlagt, wird durch Schlagerdrehen ermittelt.
Danach schlagt der Aufschlager solange auf, bis er einen Ballwechsel verliert, dann wird der Gegner zum
Aufschlager (bekannt als Aufschlagwechsel).

Der Spieler, der den vorhergehenden Satz gewinnt, schlagt im nachsten Satz zuerst auf.

Bei Beginn jeden Satzes und nach jedem Aufschlagwechsel kann der Aufschlager von jedem der beiden
Aufschlagvierecke aufschlagen. Nach einem gewonnenen Ballwechsel schlagt der Aufschlager vom jeweils an-
deren Aufschlagviereck auf.

Beim Aufschlag steht der Spieler mit wenigstens einem Teil des Fusses innerhalb des Aufschlagvierecks auf
dem Boden, ohne mit demselben Fuss die Begrenzungslinie des Aufschlagvierecks zu berthren. Damit ein Auf-
schlag giiltig ist, muss er direkt an die Stirnwand oberhalb der Aufschlaglinie und unterhalb der Auslinie treffen
und zwar so, dass der Ball beim Ruckprall auf dem Boden im gegnerischen Platzviertel aufspringt, ausser er
wird als Volley angenommen.

Gultiger Rickschlag (Regel 6)

Ein Rickschlag ist gultig, wenn der Ball, bevor er ein zweites Mal auf dem Boden aufspringt, vom Spieler kor-
rekt zur Stirnwand tUber das Tin und unterhalb der Auslinie geschlagen wird, ohne vorher den Boden zu berth-
ren. Der Ball darf dabei die Seitenwénde und/oder die Riickwand berihren, bevor er die Stirnwand erreicht.
Ein Rickschlag ist ungultig, wenn er “doppelt” (wenn er geschlagen wird, nachdem er mehr als einmal auf dem
Boden aufgesprungen ist, oder unkorrekt geschlagen wird oder ein Doppelschlag ist), “tief” (wenn der Ball,
nachdem er geschlagen wurde, zuerst auf dem Boden aufspringt, bevor er an die Stirnwand trifft oder ins Tin
geht) oder “aus” (wenn der Ball eine Wand auf oder tber der Auslinie trifft) ist.

Ballwechsel (Regel 8)

Nach einem gultigen Aufschlag wird der Ball abwechselnd von beiden Spielern geschlagen, bis einer keinen
glltigen Rickschlag macht.

Ein Ballwechsel besteht aus einem Aufschlag und einer Reihe von giiltigen Riickschlagen. Ein Spieler gewinnt
einen Ballwechsel, wenn es dem Gegner nicht gelingt, einen gtiltigen Aufschlag oder Riickschlag durchzufiihren
oder der Ball den Gegner trifft (einschliesslich Schlager oder Bekleidung), bevor der Spieler versucht hat, den
Ball zu schlagen, wenn der Gegner der Nicht-Schlager ist.

Beachte: Jeder Spieler sollte zu jedem Zeitpunkt in einem Ballwechsel darauf verzichten, den Ball zu
schlagen, falls die Gefahr besteht, den Gegner mit Ball oder Schlager zu treffen. In solchen Fallen halt
der Spieler inne und der Ballwechsel wird wiederholt (“Letball”) oder der Gegner wird bestraft.

Treffen des Gegners mit dem Ball (Regel 9)
Wenn ein Spieler den Ball schlagt und dieser den Gegner oder dessen Schléager oder Bekleidung trifft, bevor er
die Stirnwand erreicht, wird das Spiel unterbrochen.
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— Wenn es sich um einen giltigen Riickschlag gehandelt und der Ball die Stirnwand erreicht hatte, ohne zu-
nachst eine andere Wand zu beriihren, gewinnt der Ruickschlager den Ballwechsel, vorausgesetzt, er hatte
sich nicht gedreht.

— Wenn der Ball entweder eine Wand berihrt hat oder hatte und es sich um einen giltigen Riickschlag ge-
handelt hatte, wird ein Letball gespielt.

— Wenn der Riickschlag nicht glltig gewesen waére, verliert der Rickschlager den Ballwechsel.

Drehen (Regel 9)

Wenn sich der Spieler mit dem Ball entweder gedreht hat oder diesem erlaubt hat, um den Kérper herum zu

passieren, hat er sich in beiden Fallen “gedreht”, wenn er den Ball rechts vom Korper gespielt hat, nachdem er

ihn auf der linken Seite vorbeigelassen hat (oder umgekehrt).

Wenn der Gegner vom Ball getroffen wird, nachdem sich der Spieler gedreht hat, wird der Ballwechsel dem

Gegner zugesprochen. Wenn der Spieler beim Drehen den Ballwechsel unterbricht, weil er Angst hat, den Geg-

ner zu treffen, wird ein Letball gespielt. Dies ist das empfohlene Vorgehen in Situationen, in denen ein Spieler

sich drehen will, aber nicht sicher ist, wo der Gegner steht.

Weitere Schlagversuche (Regel 10)

Wenn ein Spieler beim Versuch, den Ball zu spielen, diesen verfehlt hat, kann er einen weiteren Schlagversuch

unternehmen.

— Wenn ein weiterer Schlagversuch zu einem giiltigen Riickschlag gefiihrt hatte, aber der Ball den Gegner
trifft, wird ein Letball gespielt.

—  Wenn der Rickschlag nicht gultig gewesen wére, verliert der Spieler den Ballwechsel.

Behinderung (Regel 12)

Wenn ein Spieler an der Reihe ist, den Ball zu spielen, hat er das Recht auf ausreichend Platz, ohne Behinde-

rung durch den Gegner. Um eine Behinderung zu vermeiden, muss der Gegner versuchen, dem Spieler unge-

hinderten Zugang zum Ball zu gewahren, gute Sicht auf den Ball zu ermdglichen und Platz zu machen, eine
verninftige Schlagbewegung durchzufiihren, um den Ball direkt an jede Stelle der Stirnwand zu spielen.

Ein Spieler, der sich behindert fuhlt, kann die Behinderung in Kauf nehmen und weiterspielen oder den Ball-

wechsel unterbrechen. Es ist vorzuziehen, den Ballwechsel zu unterbrechen, wenn die Moglichkeit besteht, mit

dem Gegner zusammenzustossen oder ihn mit dem Schléger oder Ball zu treffen.

Wenn der Ballwechsel wegen einer Behinderung unterbrochen wird, gelten folgende allgemeine Richtlinien:

— Der Spieler hat das Recht auf einen Letball, wenn er den Ball hatte zuriickschlagen kénnen und der Geg-
ner jede Anstrengung unternommen hat, die Behinderung zu vermeiden.

— Der Spieler hat kein Recht auf einen Letball (verliert den Ballwechsel), wenn er den Ball nicht hatte zurtick-
schlagen kénnen, oder die Behinderung in Kauf genommen hat, oder die Behinderung so gering war, dass
der Zugang des Spielers zum Ball und der Schlag nicht beeintrachtigt waren.

—  Der Spieler hat das Recht auf einen “Punkt” (gewinnt den Ballwechsel), wenn der Gegner nicht jede An-
strengung unternommen hat, die Behinderung zu vermeiden, oder wenn der Spieler einen Gewinn brin-
genden Ruckschlag héatte anbringen kdnnen oder wenn der Spieler den Gegner mit dem Ball auf dem di-
rekten Weg zur Stirnwand getroffen hétte.

Gewéhrung von Letballen (Regel 13)

Ein Letball ist ein unentschiedener Ballwechsel. Der Ballwechsel zahlt nicht und der Aufschlager schlagt noch-
mals vom selben Aufschlagviereck auf.

Zusatzlich zu den Letbéllen, die in oben genannten Abschnitten aufgefuhrt sind, kénnen bei anderen Gelegen-
heiten Letballe zugestanden werden. Zum Beispiel kann ein Letball gewahrt werden, wenn der Ball irgendeinen
Gegenstand auf dem Courtboden beriihrt, oder wenn der Spieler im Schlag innehalt, weil er begriindete Angst
hat, den Gegner zu verletzen.

Ein Letball muss gewahrt werden, wenn der Riickschlager noch nicht schlagbereit ist und keinen Versuch
macht, den Aufschlag anzunehmen oder wenn der Ball wahrend des Spieles kaputtgeht.

Verzdgerungsfreies Spiel (Regel 7)

Das Spiel soll in jedem Satz ohne Unterbrechung fortgefiihrt werden, sobald ein Spieler aufgeschlagen hat. Es
soll keine Verzdgerung zwischen dem Ende eines Ballwechsels und dem Beginn des néchsten geben.
Zwischen den Satzen ist eine Pause von 90 Sekunden erlaubt.

Spieler dirfen nétigenfalls Bekleidungsstiicke oder Ausriistung wechseiln.

Blutung, Verletzung und Unwohlsein (Regel 16)
Wenn eine Verletzung mit Blutung auftritt, muss die Blutung gestillt werden, bevor der Spieler weiterspielen
darf.
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Einem Spieler wird eine angemessene Zeit zugestanden, um die Blutung zu behandeln.

Wenn die Blutung allein durch den Gegner verursacht wurde, gewinnt der verletzte Spieler das Spiel.

Wenn die Blutung wieder auftritt, wird keine weitere Erholungspause genehmigt, ausser dass der Spieler den

Satz abgeben kann, die 90 Sekunden Pause zwischen den Satzen nutzt, um die Wunde zu behandeln und die

Blutung zu stoppen. Wenn ihm dies nicht gelingt, muss der Spieler das Spiel aufgeben.

Bei einer Verletzung ohne Blutung muss entschieden werden, ob die Verletzung vom Gegner verursacht oder

selbstverschuldet oder von beiden Spielern verursacht wurde.

—  Falls vom Gegner verursacht, gewinnt der verletzte Spieler das Spiel, falls eine Erholungszeit nétig ist.

— Falls selbstverschuldet, werden dem verletzten Spieler 3 Minuten Erholungspause zugestanden, dann
muss er weiterspielen oder den Satz abgeben und die 90 Sekunden Pause nutzen, um sich zu erholen.

— Falls von beiden Spielern mitverursacht, wird dem verletzten Spieler eine Erholungspause von einer Stun-
de zugestanden.

Ein Spieler, dem unwohl ist, muss weiterspielen oder kann eine Pause nehmen, indem er den Satz abgibt und

die 90 Sekunden Pause zur Erholung nutzt. Krampfe, Ubelkeit und Atemlosigkeit (einschliesslich Asthma) wer-

den als Unwohlsein angesehen. Wenn ein Spieler im Court erbricht, gewinnt der Gegner das Spiel.

Pflichten der Spieler (Regel 15)

Regel 15 liefert Richtlinien fur Spieler. Zum Beispiel sagt 15.6 aus, dass absichtliche Ablenkung nicht erlaubt ist.
Jeder Spieler sollte diese Regel vollstandig lesen.

Einige der 8 Unterpunkte behandeln Situationen beziiglich der Spielkontrolle durch Punkt-/Schiedsrichter. Die
Verwendung von Offiziellen wird in dieser Kurzfassung nicht berticksichtigt.

Verhalten im Court (Regel 17)

Beleidigendes, aggressives oder einschiichterndes Benehmen ist im Squash nicht akzeptabel.

Dieser Punkt beinhaltet hérbare und sichtbare Obszdnitaten, verbalen und kérperlichen Missbrauch,
Meinungsverschiedenheit, Missbrauch des Schlagers, des Courts oder des Balles, unnétigen Kérperkontakt,
Ubermassige Schlagbewegung, unsportliches Warmspielen, Zeitverzégerung, zu spate Rickkehr auf den Platz,
vorsatzliches oder gefahrliches Spiel oder Handlung und Coaching (ausser in den Satzpausen).
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Internationale Squash-Spielregeln fur das Einzel

Beachten Sie:

Der Gebrauch des Wortes “muss” in den Regeln zeigt einen Zwang an und das Fehlen jeglicher Alternative. Das Wort “soll”
bedeutet einen geforderten Handlungsablauf, bei dem — im Falle des Ausbleibens — entsprechende Massnahmen erwogen
werden sollten. Das Wort “kann” lasst die Wahl offen zwischen der Durchsetzung einer Handlungsfolge oder auf deren Ver-
zicht.

1. Das Spiel

Squash wird von zwei Spielern mit Schlagern, Béllen und auf Spielfeldern (Courts) gespielt, die den von der World
Squash Federation (WSF) festgelegten Normen entsprechen (siehe Anhang 5).

2. Die Zahlweise

Punkte
Nur der Aufschlager kann Punkte erzielen. Gewinnt der Aufschlager den Ballwechsel, erhélt er einen Punkt; ge-

winnt der Ruckschléager den Ballwechsel, bekommt er das Aufschlagrecht.

2.2 Satze und Spiele
Der Veranstalter eines Turniers legt fest, ob ein Spiel Gber 2 oder 3 Gewinnsatze gespielt wird. Jeder Satz wird
bis 9 Punkte gespielt. Der Spieler, der als erster 9 Punkte erreicht, gewinnt den Satz.
Ausnahme: Beim Stand von 8:8 (in jedem Satz), muss der Ruckschlager vor dem kommenden Aufschlag be-
stimmen, ob der Satz bis 9 (“keine Verlangerung”) oder bis 10 Punkte (“verlangert bis 10") fortgesetzt werden soll.
Im letzteren Fall gewinnt der Spieler den Satz, der als erster 2 weitere Punkte erzielt. Der Riickschléager muss
seine Entscheidung in jedem Fall dem Punktrichter, dem Schiedsrichter und seinem Gegner deutlich anzeigen.
Bevor der nachste Aufschlag ausgefihrt wird, muss der Punktrichter entweder “keine Verlangerung” oder “verlan-
gert bis 10” ansagen.
Der Punktrichter muss “Satzball” rufen, um anzuzeigen, dass der Aufschlager nur noch einen Punkt benétigt, um
den laufenden Satz zu gewinnen oder “Spielball”, um anzuzeigen, dass er nur noch einen Punkt bendétigt, um das
Spiel zu gewinnen.

3. Das Einspielen

3.1 Begin des Spieles
Unmittelbar vor Spielbeginn muss beiden Spielern eine Zeitspanne von 5 Minuten gegeben werden, damit sie zu-

sammen in dem fir das Match vorgesehenen Court, den fur dieses Spiel zu verwendenden Ball warm spielen
kénnen.

Nach 2,5 Minuten Einspielzeit muss der Schiedsrichter “Halbzeit” rufen und daflr sorgen, dass die Spieler die
Seiten wechseln, ausser diese haben es bereits getan. Mit dem Ruf “Zeit” muss der Schiedsrichter den Spielern
das Ende der Einspielzeit bekannt geben.

3.2 Faires Einspielen
Beim Einspielen muss jeder Spieler die gleiche Mdglichkeit haben, den Ball zu schlagen. Ein Spieler, der den Ball

Ubertrieben lange auf seiner Seite schlagt, spielt sich unfair ein. Der Schiedsrichter entscheidet, wann das Ein-
spielen unfair ist und muss Regel 17 anwenden.

3.3 Warmspielen des Balles wéhrend einer Pause
Jeder der Spieler kann bei Unterbrechungen den Ball warm spielen.

3.4 Warmspielen des Balles nach einer Pause
Die Spieler kdnnen nach jeder Unterbrechung den Ball nach Ermessen des Schiedsrichters warm spielen.

4. Der Aufschlag

4.1 Erster Aufschlager
Das erste Aufschlagrecht wird vor Spielbeginn durch Drehen des Schlagers ermittelt. Danach behalt der Auf-
schlager das Aufschlagrecht solange, bis er einen Ballwechsel verliert, woraufhin sein Gegner zum Aufschlager
wird. Dieses Vorgehen wird bis zum Ende des Spieles beibehalten. Zu Beginn des zweiten und jedes folgenden
Satzes schlagt der Gewinner des vorangegangenen Satzes zuerst auf.

4.2 Aufschlagviereck
Jeweils am Anfang eines Satzes und nach jedem Aufschlagwechsel muss der Aufschlager entscheiden, von wel-
cher Seite er zuerst aufschlagen will. Danach schlagt er abwechselnd von jeder Seite auf, solange er Aufschlager
bleibt. Wird jedoch ein Ballwechsel wegen einer Letball-Entscheidung wiederholt, muss er nochmals von der sel-
ben Seite aufschlagen.
Falls der Aufschlager von der falschen Seite aufschlagen will oder einer der Spieler unsicher wirkt, welche Auf-
schlagseite die richtige ist, muss der Punktrichter die richtige Seite anzeigen. Ist der Punktrichter unsicher oder
sagt die falsche Seite an oder die Entscheidung ist umstritten, dann entscheidet der Schiedsrichter.

4.3 Aufschlagdurchfiihrung
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4.4

4.5

4.6

Beim Aufschlag muss der Spieler mit der Hand oder dem Schlager den Ball loslassen oder in die Luft werfen, be-
vor er ihn schlagt. Sollte ein Spieler, nachdem er den Ball losgelassen oder hochgeworfen hat, keinen Versuch
unternehmen, ihn zu schlagen, darf er den Aufschlagversuch wiederholen.
Gultiger Aufschlag
Ein Aufschlag ist glltig, wenn alle Voraussetzungen nach 4.4.1 bis 4.4.5 erfullt sind:
4.4.1 Fussfehler
Der Aufschlager halt im Augenblick, in dem er den Ball schlagt, mit mindestens einem Teil seines Fusses
innerhalb des Aufschlagvierecks Bodenkontakt, ohne dabei mit diesem Teil die Begrenzungslinie zu be-
rihren (vorausgesetzt, die Linie wird nicht beriihrt, darf der andere Teil des Fusses Uber die Linie hinaus-
ragen).
4.4.2 Doppelt/Ungultig
Nachdem der Aufschlager den Ball losgelassen hat, muss er ihn mit dem ersten oder einem weiterem
Schlagversuch korrekt treffen, bevor der Ball auf den Boden fallt oder eine Wand oder den Aufschléger
selbst berihrt.
4.4.3 Fehler oder tief
Der Aufschlager schlagt den Ball auf direktem Weg zur Stirnwand zwischen Aufschlag- und Auslinie.
4.4.4 Fehler
Der Ball springt beim ersten Bodenkontakt im gegnerischen Platzviertel auf, ohne die Quer- oder Mittellinie
zu berthren, es sei denn, der Gegner nimmt den Ball als Volley.
445 Aus
Der Aufschlager schlagt den Ball nicht aus.
Unglltiger Aufschlag und Punkrichterrufe
Bei einem Aufschlag, der nach 4.4.1 bis 4.4.5 nicht glltig ist, muss der Punktrichter die passenden Rufe vorneh-
men. Die Rufe sind:
“Fussfehler” fir Regel 4.4.1
“Fehler” fir Regel 4.4.2
“Fehler” fir Regel 4.4.3, wenn der Ball zuerst eine Seitenwand oder die Stirnwand unterhalb der Aufschlaglinie
aber oberhalb der Tin-Leiste trifft
“Tief” fur Regel 4.4.3, wenn der Ball unterhalb der Tin-Leiste oder auf den Boden auftrifft
“Fehler” fur Regel 4.4.4
“Aus” fur Regel 4.4.5
Ein Aufschlag, bei dem der Ball anscheinend gleichzeitig die Stirn- und Seitenwand trifft, ist ungultig und es wird
“Fehler” gerufen.
Spielstandsansage
Der Aufschlager darf erst aufschlagen, nachdem der Punktrichter den Spielstand vollstandig angesagt hat. Der
Punktrichter muss den Spielstand ohne Verzégerung ansagen. Sollte jedoch der Aufschlager aufschlagen oder es
versuchen wollen, bevor der Spielstand vollstandig angesagt worden ist, muss der Schiedsrichter das Spiel un-
terbrechen und den Aufschlager ermahnen, solange zu warten, bis der Spielstand genannt worden ist.

Der Ballwechsel

Nach einem gultigen Aufschlag wird der Ball von beiden Spielern solange abwechselnd gespielt, bis entweder einer ei-
nen unglltigen Rickschlag macht, sich der Ball (den Regeln entsprechend) nicht mehr im Spiel befindet, ein Spieler
einen Einspruch einlegt oder bis das Spiel durch Rufe des Punkt- oder Schiedsrichters unterbrochen wird.

Gultiger Rickschlag

Ein Ruckschlag ist glltig, wenn alle Voraussetzungen nach den Regeln 6.1 bis 6.3 erfillt sind:

6.1

6.2

6.3

Gultiges Treffen des Balles

Der Rickschlager schlagt den Ball korrekt zurlick, bevor er den Boden mehr als einmal berihrt hat.

Der Ball muss die Stirnwand treffen

Der Ball trifft die Stirnwand oberhalb der Tin-Leiste entweder direkt oder tUber die Seitenwand/wéande und/oder
Ruckwand, ohne vorher auf dem Boden aufzuspringen oder einen Kdrperteil oder ein Kleidungsstiick des Spie-
lers, noch den Schlager, Kérper oder die Kleidung des Gegners zu berthren.

Ball nicht im “Aus*

Der Ball ist nicht aus.

Verzogerungfreies Spiel

Nach dem ersten Aufschlag muss grundsatzlich ohne Verzégerung gespielt werden, wobei nachstehende Bedingun-
gen zu beachten sind:

7.1

Spielunterbruch

Zu jeder Zeit kann der Schiedsrichter das Spiel aufgrund schlechter Lichtverhaltnisse oder anderer, von Spielern und Of-

7.2

fiziellen nicht verursachter Umstéande, fiir eine vom Schiedsrichter bestimmte Dauer unterbrechen. Der Spielstand
wird beibehalten. Wenn der unbespielbare Zustand des Courts unveréndert bleibt und ein anderer Court verfig-
bar ist, kann der Schiedsrichter das Spiel auf diesen verlegen.

Satzpausen und Pause nach der Einspielzeit
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7.3

7.4

7.5

7.6
R2

7.7
R3

7.8
R3

Nach dem Ende der Einspielzeit bis zum Beginn des ersten Satzes, sowie zwischen allen Sétzen gibt es jeweils
eine 90 Sekunden dauernde Pause. Die Spieler kénnen wahrend dieser Pausen den Court verlassen, miissen je-
doch vor Ablauf der 90 Sekunden wieder spielbereit sein.
Im Einvernehmen der Spieler kann das Spiel vor Ablauf der 90 Sekunden begonnen oder wieder aufgenommen
werden.
Ausristungswechsel
R1 Kann ein Spieler den Schiedsrichter iberzeugen, dass ein Wechsel von Ausristung, Kleidung oder
Schuhwerk notwendig ist, darf er den Court verlassen. Er ist verpflichtet, den Wechsel so schnell wie moglich,
maximal aber in 90 Sekunden zu vollziehen.
Schiedsrichterrufe bei Unterbrechungen
15 Sekunden vor Ablauf einer genehmigten, 90-sekiindigen Unterbrechung muss der Schiedsrichter “15 Sekun-
den” rufen, um den Spielern anzuzeigen, dass sie sich bereitmachen muissen, das Spiel wieder aufzunehmen.
Am Ende der 90 Sekunden muss der Schiedsrichter “Zeit” rufen.
Es ist Sache der Spieler, sich nur dort aufzuhalten, wo sie die Rufe “15 Sekunden” und “Zeit” héren kénnen.
Sollte ein oder beide Spieler beim Ruf “Zeit” nicht spielbereit sein, muss der Schiedsrichter Regel 17 anwenden.
Verletzung, Unwohlsein oder Indisposition
Wenn ein Spieler verletzt oder krank ist oder sich unwohl fuihlt, muss der Schiedsrichter Regel 16 anwenden.
Spielverzégerung
Wenn der Schiedsrichter entscheidet, dass ein Spieler das Spiel ohne Grund verzégert, muss er Regel 17 an-
wenden.
Fallen gelassener Gegenstand
Wenn ein anderer Gegenstand als der Schlager wéahrend eines Ballwechsels auf den Courtboden fallt, gilt Fol-
gendes:
7.7.1 Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel
Sobald der Schiedsrichter einen gefallenen Gegenstand wahrnimmt, muss er das Spiel sofort unterbre-
chen.
7.7.2 Einspruch des Spielers
Sieht ein Spieler einen gefallenen Gegenstand, kann er den Ballwechsel unterbrechen und einen Letball
fordern.
7.7.3 Der Spieler lasst einen Gegenstand fallen
Wenn der Gegenstand einem Spieler herunterfallt, muss fir ihn der Ballwechsel als verloren gewertet
werden, ausser Regel 7.7.5 trifft zu oder die Ursache war ein Zusammenstoss mit dem Gegner. Im letzte-
ren Fall muss der Schiedsrichter einen Letball gewéhren, es sei denn, ein Einspruch wird wegen Behinde-
rung eingelegt. Dann muss der Schiedsrichter Regel 12 anwenden.
7.7.4 Ein Gegenstand fallt ohne Zutun des Spielers
Wenn der Gegenstand von woandersher herunterfallt (nicht vom Spieler), muss der Schiedsrichter einen
Letball gewahren, es sei denn, Regel 7.7.5 kdme zur Anwendung.
7.7.5 Gewinn bringender Riickschlag
Wenn ein Spieler in dem Moment, in dem der Gegenstand zu Boden féllt, bereits einen eindeutig Gewinn
bringenden Rickschlag gemacht hat, dann gewinnt er den Ballwechsel.
7.7.6 Fallen gelassener Gegenstand bleibt unbemerkt
Wenn ein fallen gelassener Gegenstand bis zum Ende des Ballwechsels unbemerkt bleibt, bleibt der Aus-
gang des Ballwechsels bestehen.
Fallen gelassener Schlager
Wenn ein Spieler den Schlager verliert, muss der Schiedsrichter den Ballwechsel weiterlaufen lassen, ausser es
wirde eine Behinderung stattfinden (Regel 12), der Ball den Schlager beriihren (Regel 13.1.1), eine Ablenkung
stattfinden (Regel 13.1.3) oder der Schiedsrichter wirde die Strafregel anwenden (Regel 17).

Gewonnener Ballwechsel

Ein Spieler gewinnt einen Ballwechsel, wenn

8.1

8.2

8.3
R4

8.4

Fehlerhafter Aufschlag

es dem Gegner nicht gelingt, einen gultigen Aufschlag zurtickzuschlagen.

Fehlerhafter Riickschlag

es dem Gegner nicht gelingt, einen gultigen Rickschlag auszufihren, es sei denn, der Schiedsrichter gewéhrt ei-
nen Letball oder spricht dem Gegner den Ballwechsel zu.

Ball trifft den Gegner

der Gegner selbst oder dessen Kleidung oder Ausristung vom Ball getroffen wird, ohne dass eine Behinderung
vorlag (wenn der Gegner nicht am Schlag ist), ausser die Regeln 9 und 10 sehen etwas anderes vor. Bei Behin-
derung gilt Regel 12. In allen Féllen muss der Schiedsrichter entscheiden.

Schiedsrichter spricht einen Ballwechsel zu

der Schiedsrichter, den Regeln entsprechend, dem Spieler den Ballwechsel zuspricht.

Treffen des Gegners mit dem Ball und Drehen eines Spielers

9.1

Spieler schlagt den Ball - Spielunterbrechung
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R4

9.2
R5

Wenn der Ball, bevor er die Stirnwand erreicht hat, den Gegner oder dessen Kleidung oder Ausriistung trifft,
muss der Ballwechsel unterbrochen werden. Der Schiedsrichter muss — nach Berucksichtigung eventueller Ver-
stosse nach Regel 17 — die Flugbahn des Balles beurteilen und:
9.1.1 Zusprechen des Ballwechsels an Spieler ausser 9.1.2, 9.1.3
dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn der Ball in gtiltiger Weise die Stirnwand erreicht héatte,
ohne vorher eine andere Wand zu berthren, es sei denn, Regel 9.1.2 und 9.1.3 trifft zu.
9.1.2 Drehen - Zusprechen des Ballwechsels an Gegner
R4,R5 falls sich der Spieler gedreht hat, dem Gegner den Ball zusprechen, es sei denn, der Gegner hat eine ab-
sichtliche Bewegung gemacht, um den Riickschlag abzufangen. In diesem Fall muss der Schiedsrichter
dem Spieler den Ball zusprechen.
9.1.3 Weiterer Schlagversuch - Letball
R5 falls es sich um einen weiteren Schlagversuch handelt, einen Letball gewahren, vorausgesetzt, Regel
9.1.2 trifft nicht zu.
9.1.4 Ball trifft zuerst Seiten- oder Rickwand — Letball ausser 9.1.5
einen Letball gewéhren, wenn der Ball die Stirnwand in gultiger Weise erreicht héatte, aber vorher eine an-
dere Wand beruhrt hat oder hatte, es sei denn, Regel 9.1.5 trifft zu.
9.1.5 Gewinn bringender Riickschlag — Ball an Spieler
dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Rickschlag ein Gewinn
bringender Riickschlag gewesen ware.
9.1.6 Ungultiger Ruckschlag — Ball an Gegner
dem Gegner den Ballwechsel zusprechen, wenn der Ruckschlag nicht gultig gewesen wére.
Drehen
Wenn sich der Spieler dreht
9.2.1 Angst, den Gegner zu treffen
kann er den Ballwechsel unterbrechen und einen Letball fordern, wenn er Angst hat, den Gegner mit dem
Ball zu treffen. Der Schiedsrichter muss
9.2.1.1 Letball
einen Letball gewahren, wenn er entschieden hat, dass eine begriindete Angst bestand, den
Gegner mit dem Ball zu treffen und der Spieler einen gltigen Ruckschlag héatte durchfiihren kén-
nen, es sei denn, Regel 9.2.3 trifft zu; oder er
9.2.1.2 Kein gultiger Ruckschlag moglich — Kein Let
darf keinen Letball gewahren, wenn er entschieden hat, dass der Spieler keinen gultigen Rick-
schlag hatte durchfiihren kbnnen.
9.2.2 Behinderung beim Drehen
Der Spieler darf wegen einer Behinderung den Ballwechsel unterbrechen und Einspruch einlegen. Der
Schiedsrichter
9.2.2.1 Letball, wenn der Spieler behindert ist
muss einen Letball gewéhren, wenn er entschieden hat, dass der Spieler wegen der Behinderung
durch den Gegner nicht in der Lage war, einen Schlagversuch zu Ende zu fiihren; oder
9.2.2.2 Zusprechen des Ballwechsels — Behinderung nicht vermieden
muss dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Gegner nicht
jede Anstrengung unternommen hat, die Behinderung nach dem Drehen zu vermeiden;
9.2.2.3 Kein Letball — Spieler ist nicht in der Lage, einen giltigen Rickschlag durchzufiihren
darf keinen Letball gewéhren, wenn er entschieden hat, dass der Spieler auch ohne die Behinde-
rung keinen gultigen Riickschlag hatte durchfiihren kénnen.
9.2.3 Unndétiges Drehen
Der Schiedsrichter darf keinen Letball gewahren, wenn er entschieden hat, dass die Drehung absichtlich
durchgefiihrt wurde, um einen Einspruch einzulegen und nicht, um den Versuch eines Rickschlages vor-
zunehmen.

10. Weitere Schlagversuche

Wenn der Spieler einen Schlag ausfuhrt und den Ball verfehlt, kann er weitere Schlagversuche unternehmen.
10.1 Ball beriihrt den Gegner

10.2

10.3

Wenn der Ball, nachdem er verfehlt wurde, den Gegner oder dessen Kleidung oder Ausriistung beriihrt, muss der
Schiedsrichter
10.1.1 Letball — glltiger Ruickschlag mdglich
einen Letball gewéahren, wenn er entschieden hat, dass der Spieler sonst noch einen giltigen Riickschlag
héatte ausfiihren kdnnen.
10.1.2 Ballwechsel an Gegner — giiltiger Riickschlag nicht mdglich
dem Gegner den Ballwechsel zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Spieler keinen gultigen
Ruckschlag mehr hatte ausfiihren kénnen.
Letball — wenn weiterer Schlagversuch den Gegner trifft
Der Schiedsrichter muss einen Letball gewahren, wenn ein weiterer Schlagversuch erfolgreich ist, aber dieser
ansonsten gultige Rickschlag die Stirnwand nicht erreichen kann, weil der Ball den Gegner oder dessen Kleidung
oder Ausriistung trifft.
Behinderung bei weiterem Schlagversuch
Der Spieler kann wegen einer Behinderung beim weiteren Schlagversuch den Ballwechsel unterbrechen und Ein-
spruch einlegen. Der Schiedsrichter
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10.3.1 Letball — vorausgesetzt, ein glltiger Rickschlag ist méglich
muss einen Letball gewéhren, wenn es dem Spieler nicht mdglich ist, einen weiteren Schlagversuch
durchzufuhren, vorausgesetzt, ein gultiger Ruckschlag wéare maglich gewesen.

10.3.2 Ballwechsel an Spieler — Behinderung wurde durch Gegner nicht vermieden
muss dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Gegner nicht jeden
Versuch unternommen hatte, beim weiteren Schlagversuch die Behinderung zu vermeiden.

10.3.3 Kein Letball,wenn weiterer Schlagversuch ungultig ware
darf keinen Letball gewahren, wenn er entschieden hat, dass der weitere Schlagversuch nicht mit einem
gultigen Rickschlag beendet worden wére.

11. Einspriche

Der Verlierer eines Ballwechsels kann gegen jede Entscheidung des Punktrichters hinsichtlich dieses Ballwechsels
Einspruch erheben.
Ein Spieler soll einen Einspruch nach Regel 11 mit “Einspruch bitte” anzeigen. Das Spiel wird bei einem Einspruch un-
terbrochen. Wenn der Schiedsrichter nicht sicher ist, aus welchem Grund der Spieler einen Einspruch einlegt, kann er
den Spieler um eine Erkléarung bitten.
Wenn der Schiedsrichter einen Einspruch nach Regel 11 ablehnt, bleibt die Entscheidung des Punktrichters bestehen.
Falls der Schiedsrichter sich nicht sicher ist, muss er einen Letball gewahren, mit der Ausnahme, dass die Bestimmun-
gen der Regeln 11.2.1, 11.5 oder 11.6 gelten.
Einspriiche oder das Einschreiten des Schiedsrichters werden nachstehend fiir jede einzelne Situation gesondert be-
handelt (siehe auch Regel 20.4).
11.1 Einspriiche beim Aufschlag
11.1.1 Einspruch des Aufschlagers
Gegen die Rufe des Punktrichters “Fehler”, “Fussfehler”, “Doppelt”, “Ungiltig”, “Tief” oder “Aus” beim Auf-
schlag kann der Aufschlager Einspruch erheben. Wenn der Schiedsrichter dem Einspruch stattgibt, muss
er einen Letball gewahren.
11.1.2 Punkrichter ruft nicht — Einspruch des Riickschlagers
Wenn der Punktrichter nach dem Aufschlag versaumt, “Fehler”, “Fussfehler”, “Ungliltig”, “Tief” oder “Aus”
zu rufen, kann der Rickschlager Einspruch erheben, entweder sofort nach dem Aufschlag oder nach be-
endetem Ballwechsel. Wenn der Schiedsrichter sicher ist, dass der Aufschlag fehlerhaft war, muss er das
Spiel sofort unterbrechen und den Ballwechsel dem Riickschlager zusprechen. Als Reaktion auf einen
Einspruch muss der Schiedsrichter
11.1.2.1 Giiltiger Aufschlag — Ballwechsel an Spieler
wenn er sicher ist, dass der Aufschlag giltig war, dem Aufschlager den Ballwechsel zusprechen.
11.1.2.2 Schiedsrichter unsicher — Letball
wenn er unsicher ist, einen Letball gewahren.
11.2 In anderen Apielsituationen
Einspriiche in anderen Spielsituationen
11.2.1 Einspruch des Spielers zu einem Punkrichterruf
Gegen die Rufe des Punktrichters “Doppelt”, “Tief” oder “Aus” nach einem Riickschlag kann der Riick-
schlager Einspruch erheben. Wenn der Schiedsrichter dem Einspruch stattgibt oder er sich unsicher ist, ob
der Ruf des Punktrichters richtig war, muss er
11.2.1.1 Letball ausser 11.2.1.2 oder 11.2.1.3
einen Letball gewéhren, es sei denn, Regel 11.2.1.2 oder 11.2.1.3 trifft zu.
11.2.1.2 Ballwechsel an Spieler (Punktrichterruf)
den Ballwechsel dem Spieler zusprechen, wenn der Ruf des Punktrichters den Gewinn bringen-
den Ruckschlag des Spielers unterbrochen hat.
11.2.1.3 Ballwechsel an Gegner (Punktrichterruf)
den Ballwechsel dem Gegner zusprechen, wenn der Ruf des Punktrichters den Gewinn bringen-
den Ruickschlag des Gegners unterbrochen oder verhindert hat.
11.2.2 Einspruch, weil der Punktrichter nicht unterbrochen hat
Wenn der Punktrichter nach dem Rickschlag eines Spielers versaumt, “Doppelt”, “Tief” oder “Aus” zu ru-
fen, kann der Gegner Einspruch erheben, entweder sofort oder nach beendetem Ballwechsel. Wenn der
Schiedsrichter sicher ist, dass der Riickschlag nicht gultig war, muss er das Spiel schon vor einem mdgli-
chen Einspruch sofort unterbrechen und den Ballwechsel dem Gegner zusprechen. Als Reaktion auf einen
Einspruch muss der Schiedsrichter
11.2.2.1 Glltiger Rickschlag — Ballwechsel an Spieler
dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Rickschlag gultig
war.
11.2.2.2 Schiedsrichter unsicher — Letball
einen Letball gewahren, wenn er sich unsicher ist.
11.3 Einspruch nach dem Aufschlag fiir einen vorherigen Vorfall
Nach ausgefuhrtem Aufschlag kann keiner der Spieler Einspruch gegen etwas erheben, das vor diesem Auf-
schlag passiert ist, ausser Regel 14.3 fande Anwendung.
11.4 Mehrere Einspriiche
Erhebt der Verlierer beziglich eines Ballwechsels mehr als einen Einspruch, muss der Schiedsrichter jeden der
Einspriche beriicksichtigen.
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11.6

Geht nach einem Punkrichterruf beim Aufschlag der Ball wirklich tief/aus

Wenn ein Spieler bei einem Aufschlag gegen den Punktrichterruf “Fehler”, “Fussfehler”, “Doppel”, “Ungultig”,
“Tief” oder “Aus” Einspruch erhebt und dieser Aufschlag anschliessend wirklich ungdiltig, tief, aus oder fehlerhaft
ist, muss der Schiedsrichter nur nach dem letzteren Ereignis entscheiden.

Spéter tief oder aus geschlagen — Schiedsrichter entscheidet

Wenn ein Spieler bei einem Rickschlag gegen den Punktrichterruf “Doppelt”, “Tief” oder “Aus” Einspruch erhebt
und dieser Ruckschlag danach tatsachlich tief oder aus ist, muss der Schiedsrichter bei einem Einspruch nur
nach dem letzteren Ereignis entscheiden.

12. Behinderung

121

12.2

12.3

12.4

12.5

12.6

12.7

12.8

Recht auf unbehindertes Spiel
Der Spieler, der am Schlag ist, hat das Recht, seinen Schlag ohne Behinderung durch den Gegner auszufiih-
ren.
Definition der Spielerrechte
Um eine Behinderung zu vermeiden, muss der Gegner jede Anstrengung unternehmen, dem Spieler folgende
Moglichkeiten einzurdumen:
12.2.1 Direkter Zugang
R6 ungehinderten, direkten Zugang zum Ball nach Durchfiihrung eines verniinftigen Ausschwunges.
12.2.2 Freie Sicht
gute Sicht auf den Ball, nachdem er von der Stirnwand zuruckspringt.
12.2.3 Platz zum Schlagen
R7 ausreichend Platz, um den Ball mit einer angemessenen Schlagbewegung zu schlagen.
12.2.4 Platz, den Ball direkt zur Stirnwand zu spielen
ausreichend Platz, um den Ball direkt an jeden Teil der Stirnwand spielen zu kénnen.
Definition von Behinderung
Eine Behinderung tritt auf, wenn der Gegner eine der Bedingungen der Regel 12.2 nicht erfiillt, auch wenn er
jede Anstrengung dazu unternimmt, sie zu erfillen.
Ubermassige Schlagbewegung tragt zur Behinderung bei
Die Uiberméassige Schlagbewegung eines Spielers kann fur den Gegner zu einer Behinderung beitragen, wenn
dieser an der Reihe ist, den Ball zu schlagen.
Einspruch des spielers
Ein Spieler, der seiner Meinung nach behindert wird, hat die Wahl, weiterzuspielen oder aufzuhéren und beim
Schiedsrichter Einspruch zu erheben.
12.5.1 Art des Einspruches
R8 Die korrekte Form des Einspruchs — egal ob der Spieler einen Letball oder einen Punkt
erwartet — lautet “Letball bitte”.
12.5.2 Zeitpunkt des Einspruches
R9,R10 Nur der Spieler selbst (derjenige, der am Schlag ist) kann Einspruch einlegen. Der Einspruch muss ent-
weder sofort erfolgen, wenn eine Behinderung auftritt, oder unmittelbar danach, wenn der Spieler ein-
deutig nicht weitergespielt hat.
Schiedsrichterentscheidung
Der Schiedsrichter muss eine Entscheidung tber den Einspruch treffen und diese mit den Worten “Kein Let”,
“Letball” oder “Ball an (Name des entsprechenden Spielers/Teams)” bekannt geben. Der Schiedsrichter alleine
entscheidet und seine Entscheidungen sind endgultig. Wenn der Schiedsrichter unsicher beziglich des Ein-
spruchsgrundes ist, kann er den Spieler um eine Erklérung bitten.
Kein Let
Der Schiedsrichter darf keinen Letball gewéhren und der Spieler muss den Ballwechsel verlieren, wenn:
12.7.1 Keine oder minimale Behinderung
R6 keine Behinderung vorlag oder die Behinderung so geringfiigig war, dass die direkte Sicht
auf den Ball gegeben war und der Spieler Platz genug hatte, zum Ball zu gelangen und
ihn zu spielen.
12.7.2 Gilltiger Rickschlag nicht mdglich oder ungeniigende Anstrengung
R6 eine Behinderung vorlag, der Spieler jedoch keinen giltigen Ruckschlag héatte ausfiihren kénnen oder
nicht jede Anstrengung unternommen hat, zum Ball zu gelangen und diesen zu spielen.
12.7.3 Behinderung in Kauf genommen und weitergespielt
der Spieler die Behinderung eindeutig in Kauf genommen und weitergespielt hat.
12.7.4 Selbst verursachte Behinderung
R11 der Spieler auf seinem Weg zum Ball die Behinderung selbst verursacht hat.
Zusprechen eines Ballwechsels (Behinderung)
Der Schiedsrichter muss dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn:
12.8.1 Anstrengung des Gegners ungeniigend
eine Behinderung vorlag, bei der der Gegner nicht jede Anstrengung unternommen hat, sie zu vermeiden
und der Spieler einen gultigen Riickschlag hatte ausfihren kdnnen.
12.8.2 Position des Gegners hat Schlag verhindert
R7 eine Behinderung vorlag, bei der der Gegner jede Anstrengung unternommen hat, sie zu vermeiden, der
Spieler aber durch die Position des Gegners von einer angemessenen Schlagbewegung und von einem
gultigen Rickschlag abgehalten wurde.
12.8.3 Gewinn bringender Schlag wurde verhindert
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13.

R7 eine Behinderung vorlag, bei der der Gegner jede Anstrengung unternommen hat, sie zu vermeiden, aber
der Spieler einen Gewinn bringenden Rickschlag hatte ausfiihren kénnen.
12.8.4 Spieler unterldsst nachsten Rickschlag
der Spieler es unterlasst, einen Ball zu schlagen, der klar seinen Gegner auf direktem Weg zur Stirnwand
getroffen hatte; oder auf dem Weg zu einer Seitenwand, aber es in diesem Fall ein Gewinn bringender
Ruckschlag gewesen ware (dies gilt nicht in den Fallen “Drehen” oder “weiterer Schlagversuch”).
12.9 Gewahrung von Letbéllen
Der Schiedsrichter muss einen Letball gewéahren, wenn eine Behinderung vorlag, bei der der Gegner jede An-
strengung unternommen hat, sie zu vermeiden und ohne die der Spieler einen giiltigen Ruckschlag hatte durch-
fuhren kénnen.
12.10 Ballwechsel wird nicht zugesprochen wegen tibermassiger Schlagbewegung
Der Schiedsrichter darf einem Spieler keinen Ballwechsel zusprechen, der eine Behinderung durch eine tber-
massige Schlagbewegung verursacht.
12.11 Letball oder Ballzusprechung ohne Einspruch
Der Schiedsrichter kann einen Letball geméass Regel 12.9 gewéhren oder den Ballwechsel geméss Regel 12.8
zusprechen, ohne dass ein Einspruch erhoben wurde. Falls notwendig, kann er den Ballwechsel hierzu unterbre-
chen.
12.12 Anwendung von Regel 17 bei Behinderung
Der Schiedsrichter kann auch Regel 17 bei Behinderungssituationen anwenden. Der Schiedsrichter muss das
Spiel unterbrechen, falls dies noch nicht geschehen ist, und eine angemessene Strafe verhangen, wenn:
R12 12.12.1 Korperkontakt
ein Spieler einen deutlichen oder vorsatzlichen Kérperkontakt eingesetzt hat.
12.12.2 Geféhrliche, ibermassige Schlagbewegung
ein Spieler seinen Gegner durch eine Uiberméssige Schlagbewegung in Gefahr gebracht hat.

Gewéahrung von Letballen

Zusatzlich zu den in anderen Regeln aufgefuhrten Letballen kann oder muss der Schiedsrichter Letbéalle in bestimmten
weiteren Fallen gewahren. Ein Spieler soll bei einer Letball-Forderung die Worte “Letball bitte” verwenden. Wenn sich
der Schiedsrichter beziglich des Einspruchsgrundes unsicher ist, kann er den Spieler um eine Erkléarung bitten.
13.1 Der Schiedsrichter kann einen Letball gewéahren, wenn
13.1.1 Ball beruhrt Gegenstand auf dem Courtboden
der Ball im Spiel irgendeinen auf dem Boden liegenden Gegenstand trifft (siehe Regel 15.3).
13.1.2 Schlag zurtickgehalten — Angst den Gegner zu treffen
R7 der Spieler den Schlag nicht ausfiihrt (egal ob Uber die Stirn-, Seiten- oder Ruckwand), weil er befurchten
muss, den Gegner zu verletzen.
13.1.3 Ablenkung
einer der Spieler, nach Ansicht des Schiedsrichters, durch ein Ereignis innerhalb oder ausserhalb des
Courts abgelenkt wurde. Ein Spieler, der wegen einer Ablenkung einen Einspruch einlegt, muss dies sofort
bei Auftreten des Vorfalls tun. Ungeachtet dessen kann der Schiedsrichter einem Spieler einen Ballwech-
sel zusprechen, der ohne diese Ablenkung einen Gewinn bringenden Ruckschlag hatte durchfuhren kon-
nen.
13.1.4 Veranderungen der Courtbedingungen
er entscheidet, dass eine Veranderung der Courtbedingungen den Ausgang des Ballwechsels beeinflusst
hat.
13.2 Der Schiedsrichter muss einen Letball gewahren, wenn
13.2.1 Ruckschlager noch nicht schlagbereit
der Ruckschlager nicht spielbereit ist und keinen Versuch unternimmt, den Ball anzunehmen.
13.2.2 Ball geht wahrend des Spiels kaputt
der Ball wahrend des Spiels kaputtgeht.
13.2.3 Schiedsrichter ist bezliglich eines Einspruches unsicher
er Uber einen Einspruch nicht entscheiden kann.
13.2.4 Gilltiger Rickschlag wird in der Courtspielflache eingeklemmt
sich der Ball nach einem ansonsten gultigen Riickschlag in irgendeinem Teil der Court-Spielflachen ein-
klemmt und damit verhindert wird, dass er mehr als einmal auf dem Boden aufspringen kann, oder wenn
der Ball nach dem ersten Aufspringen ins Aus geht.
13.3 Bedingungen, unter denen der Schiedsrichter einen Letball gewéhren kann
Wenn der Spieler gemass Regeln 13.1.1 bis 13.1.4 Einspruch erhebt, darf der Schiedsrichter einen Letball nur
gewahren, wenn der Spieler in der Lage gewesen ist, einen gultigen Riickschlag auszufihren.
Das gilt nicht fur einen Einspruch seines Gegners gemass 13.1.1, 13.1.3 und 13.1.4.
13.4 fur einen Letball, auch wenn Spieler versucht zu schlagen
Wenn der Spieler versucht, den Ball zu schlagen, kann der Schiedsrichter trotzdem geméss Regeln 13.1.1,
13.1.3, 13.1.4, 13.2.2 einen Letball gewahren.
13.5 Bedingungen fir einen Einspruch
Die Bedingungen fiir einen Einspruch gemass Regel 13 sind:
13.5.1 Einspruch des Spielers notwendig
Der Einspruch eines Spielers ist notwendig, damit der Schiedsrichter nach Regeln 13.1.2 (nur der Spieler),
13.1.3, 13.2.1 (nur der Rickschlager) und 13.2.3 einen Letball gewahrt.
13.5.2 Einspruch des Spielers oder Eingreifen des Schiedsrichters

Swiss Squash Referee’s Club 16



14.

15.

16.

Der Einspruch eines Spielers oder das Eingreifen des Schiedsrichters ohne Einspruch findet Anwendung
in den Regeln 13.1.1, 13.1.4, 13.2.2 und 13.2.4.

Der Ball

14.1 Austausch des Balles
Jeder der Spieler oder der Schiedsrichter kdnnen den Zustand des Balles jederzeit prufen, wenn er nicht im Spiel
ist. Der Schiedsrichter kann einen Ball austauschen, entweder mit Einverstéandnis beider Spieler oder bei Ein-
spruch von einem der Spieler.
14.2 Ball geht kaputt
Wenn ein Ball wahrend des Spiels kaputtgeht, muss ihn der Schiedsrichter nach Uberpriifung sofort durch einen
anderen ersetzen.
14.3 Ball geht kaputt, ohne dass es bemerkt wird
Wenn der Ball wahrend des Spiels kaputtgeht, dies aber wahrend des Ballwechsels nicht bemerkt wurde, muss
der Schiedsrichter fur denjenigen Ballwechsel einen Letball gewahren, in dem der Ball kaputtging, vorausgesetzt
der Aufschléager erhebt Einspruch vor dem Aufschlag oder der Riickschlager, bevor er den Aufschlag annimmt.
14.3.1 Einspruch des Ruckschlagers
R13 Wenn der Riickschlager, bevor er den Aufschlag annimmt, Einspruch erhebt und nach Ansicht des
Schiedsrichters der Ball erst beim Aufschlag kaputtging, darf der Schiedsrichter nur fir diesen Ballwechsel
einen Letball geben. Falls er sich aber darliber nicht sicher ist, muss er einen Letball fiir den vorangegan-
genen Ballwechsel gewahren.
14.4 Einspruch beim letzten Ballwechsel eines Satzes
Die Ausfuhrungen der Regel 14.3 finden auf den letzten Ballwechsel eines Satzes keine Anwendung. In diesem
Fall muss der Spieler sofort nach dem Ballwechsel Einspruch erheben.
14.5 Spieler unterbricht, um Einspruch einzulegen
Falls ein Spieler den Ballwechsel unterbricht, um Einspruch wegen eines defekten Balls zu erheben, und sich
herausstellt, dass der Ball nicht kaputt ist, dann verliert dieser Spieler den Ballwechsel.
14.6 Ball bleibt im Court
Der Ball muss zu jeder Zeit im Court verbleiben, es sei denn, der Schiedsrichter erlaubt, ihn herauszunehmen.
14.7 Warmspielen nach austausch
Wenn der Schiedsrichter den Ball ersetzt hat oder wenn die Spieler das Spiel nach langerer Unterbrechung wie-
der aufgenommen haben, muss der Schiedsrichter den Spielern erlauben, den Ball warm zu spielen, bis er nor-
mal spielbar ist. Das Spiel muss dann auf Weisung des Schiedsrichters fortgesetzt werden oder im gegenseitigen
Einvernehmen der Spieler, wenn diese schon vorher bereit sind.

Pflichten der Spieler

15.1 Regeln beachten und das Ansehen des Squashsports wahren
Die Spieler miissen sich an alle Regeln halten und das Ansehen des Squashsports wahren. Nichteinhalten kann
die Sportart in Verruf bringen und Regel 17 kann angewandt werden.

15.2 Spielbereit zu sein
Spieler missen zur angesetzten Zeit der Begegnung spielbereit sein.

15.3 Verbot, Gegenstéande auf dem Courtboden zu legen
Spieler diurfen im Court keine Gegenstande, Bekleidungsstiicke oder Ausriistung auf den Boden legen.

15.4 Verbot, den Court zu verlassen
Spieler durfen wahrend eines Satzes den Court nicht ohne Zustimmung des Schiedsrichters verlassen. Verlassen
sie ihn dennoch, kann der Schiedsrichter Regel 17 anwenden.

15.5 Verbot, Punkt- oder Schiedsrichteraustausch zu fordern
Spielern ist nicht erlaubt, eine Ablésung des Punkt- oder Schiedsrichters zu verlangen.

15.6 Absichtliche Ablenkung nicht erlaubt
Ein Spieler darf den Gegner nicht absichtlich ablenken. Wenn dies dennoch geschieht, muss der Schiedsrichter
Regel 17 anwenden.

15.7 Art des Einspruches der Spieler
Spieler sollten Einspriiche — je hach Sachlage — mit den Worten “Letball bitte” oder “Einspruch bitte” einleiten.
Zeichengebung mit Fingern oder Schlager, andere Gesten, erhobene Augenbrauen oder andere Augenzeichen
sind keine allgemein anerkannten Einspruchsmethoden.

15.8 Spieler mussen allen Bestimmungen nachkommen
Spieler miussen allen zusétzlichen Wettkampfbestimmungen (z.B. Turnierbekleidungsordnung) genauso nach-
kommen wie den Bestimmungen des Regelwerkes.

Blutung, Unwohlsein, Indisposition und Verletzung (R14)

(Siehe Flussdiagramm im Anhang 4.2)

16.1 Blutung
Der Schiedsrichter muss unverziglich das Spiel unterbrechen, wenn einer der Spieler eine sichtbare Blutung, ei-
ne offene Wunde oder blutbefleckte Bekleidung hat. Bevor er das Spiel wieder aufnehmen lasst, muss der
Schiedsrichter verlangen, dass die Blutung gestoppt, die Wunde verbunden und die blutbefleckte Bekleidung ge-
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wechselt wird. Dabei gewéhrt er eine angemessene beziehungsweise notwendige Zeit, soweit es der Zeitplan des
Turniers zulasst.
Falls die Blutung allein durch den Gegner verursacht wurde, muss der Schiedsrichter das Spiel unverziiglich dem
Spieler zusprechen.
16.1.1 Wiederauftreten einer Blutung
Fur eine erneute Blutung, fiir die bereits eine Erholungszeit gewahrt wurde, darf der Schiedsrichter keine
weitere Erholungszeit erlauben, ausser der Spieler gibt den laufenden Satz ab und nutzt die 90 Sekunden
Pause zwischen den Sé&tzen zur Erholung. Wenn die sichtbare Blutung nach dieser 90-sekiindigen Pause
immer noch blutet, muss der Spieler das Spiel aufgeben. Ein Spieler darf nur einmal einen Satz fir eine
90-Sekunden-Pause abgeben.
Wenn sich der Verband von der blutenden Wunde 16st oder wahrend des Spieles abgenommen und die
Wunde dabei entbldsst wird, muss der Schiedsrichter dies als Wiederauftreten der Blutung ansehen, aus-
ser die Blutung wurde wirklich gestoppt.
16.2 Mdoglichkeiten bei Unwohlisein oder Indisposition
Ein Spieler, der sich nicht wohl fihlt oder indisponiert ist, ohne dass eine Blutung vorliegt, hat folgende Méglich-
keiten:
16.2.1 Spiel wieder aufnehmen
das Spiel ohne Verzégerung wieder aufnehmen;
16.2.2 Satz abgeben
den laufenden Satz abgeben, um die 90-sekiindige Pause zu nutzen, oder
16.2.3 Spiel aufgeben
Anzeichen von Mudigkeit, angebliches Unwohlsein oder Indisposition, die fur den Schiedsrichter nicht
wirklich begriindet sind, oder Wiederauftreten von bereits bestehenden Beschwerden, einschliesslich an-
haltender Verletzungen, die bereits vorher aufgetreten sind, miissen unter Regel 16.2 behandelt werden.
Dies beinhaltet auch Krampfe jeder Art, tatséchlicher oder beginnender Brechreiz und Atemlosigkeit, ein-
schliesslich Asthma. Der Schiedsrichter muss die Spieler tiber die Entscheidung und die Anforderungen
der Regeln informieren.
16.3 Verletzung
16.3.1 Aufgabe des Schiedsrichters
Wenn ein Spieler angibt, dass er sich verletzt hat, muss der Schiedsrichter Uberzeugt sein, dass die Ver-
letzung echt ist, und wenn ja, muss er entscheiden, welche Art von Verletzung vorliegt.
Er muss die Spieler tber die Entscheidung und die Anforderungen der Regeln informieren. Der Spieler
darf die Erholungszeit nur sofort nach Auftreten der Verletzung nehmen.
Die Arten der Verletzung sind:
16.3.1.1 selbstverschuldet
das heisst: die Verletzung des Spielers geschah ohne Mitwirkung des Gegners.
16.3.1.2 mitverursacht
das heisst: der Gegner hat zur Verletzung unabsichtlich beigetragen oder sie unabsichtlich zuge-
fugt. Der Schiedsrichter darf die Bezeichnungen “unabsichtlich mit beigetragen” oder “unabsicht-
lich zugefugt” nicht auf Situationen anwenden, in denen ein Spieler zu nahe an seinem Gegner
gestanden hat.
16.3.1.3 vom Gegner zugeflgt
das heisst: die Verletzung wurde allein vom Gegner verursacht.
16.3.2 Blutende Verletzung
Wenn es sich um eine blutende Verletzung handelt, muss Regel 16.1 angewandt werden, bis die Blutung
gestillt ist. Danach trifft Regel 16.3.3 zu.
16.3.3 Entscheidungen bei Verletzungen ohne Blutung
Wenn es sich nicht um eine blutende Verletzung handelt, miissen folgende Regeln angewandt werden:
16.3.3.1 selbstverschuldet
Bei einer selbstverschuldeten Verletzung (Regel 16.3.1) muss der Schiedsrichter dem verletzten
Spieler 3 Minuten Erholungszeit gewahren. Der Schiedsrichter muss am Ende der 3 Minuten (vor
Ablauf muss er “15 Sekunden” ansagen) “Zeit” rufen.
Wenn der Spieler nach dieser Zeit um zusétzliche Erholungszeit bittet, muss der Schiedsrichter
den verletzten Spieler auffordern, einen Satz abzugeben, die 90 Sekunden Pause zwischen den
Satzen zu nutzen, um dann das Spiel wieder aufzunehmen oder das gesamte Spiel abzugeben.
Wenn der verletzte Spieler nach der Ansage “Zeit” nicht spielbereit auf dem Court steht, muss der
Schiedsrichter das Spiel dem Gegner zusprechen.
16.3.3.2 mitverursacht
Bei einer mitverursachten Verletzung (Regel 16.3.1.2) muss der Schiedsrichter dem verletzten
Spieler eine Stunde Erholungszeit gewahren beziehungsweise zusatzlich so viel Zeit geben wie
es der Zeitplan des Turniers erlaubt. Der Schiedsrichter muss am Ende jeder Erholungspause
“Zeit” rufen. Am Ende dieser Zeit muss der Spieler weiterspielen oder das gesamte Spiel abge-
ben. Der Spielstand zum Zeitpunkt der Verletzung (Ende des entsprechenden Ballwechsels)
bleibt bestehen.
16.3.3.3 vom Gegner zugeflgt
Bei einer vom Gegner zugefiigten Verletzung (Regel 16.3.1.3) muss der Schiedsrichter Regel 17
anwenden; wenn jedoch der verletzte Spieler Erholungszeit benétigt, muss ihm der Schiedsrichter
das Spiel zusprechen.
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17.

18.

19.

16.4 Verletzter Spieler nimmt vorzeitig das Spiel wieder auf
Wenn ein verletzter Spieler vor Ablauf der ihm gewahrten festgelegten Erholungszeit das Spiel wieder aufnehmen
mochte, muss der Schiedsrichter dem Gegner geniigend Zeit geben, sich auf die Wiederaufnahme des Spieles
vorzubereiten.

16.5 Schiedsrichter erkennt Verletzung nicht an
Wenn ein Spieler eine Verletzung geltend machen will, von deren Vorliegen der Schiedsrichter jedoch nicht tiber-
zeugt ist, muss er vom Spieler verlangen, weiterzuspielen; oder einen Satz abzugeben, die verfligbare Satzpause
zu nutzen, um dann entweder weiterzuspielen oder aber das Spiel aufzugeben.

16.6 Spieler gibt Satz ab
Wenn der Spieler den Satz abgibt, behalt er die bis dahin erreichten Punkte, und nach Beendigung der 90 Se-
kunden Pause muss er dann entweder weiterspielen oder das ganze Spiel aufgeben.

Verhalten im Court

17.1 Schiedsrichter muss handeln einschreiten
Wenn nach Ansicht des Schiedsrichters das Verhalten eines Spielers im Court einschiichternd oder aggressiv
gegenuber Gegner, Punkt-/Schiedsrichter oder Zuschauern ist oder wenn es in irgendeiner Weise dem Ansehen
des Sports schadet, muss der Schiedsrichter den Spieler bestrafen.
17.2 Verstosse
R15 Verstdsse, die gemass dieser Regel bestraft werden missen, beinhalten hérbare oder sichtbare Obszonitaten,
verbalen oder kdrperlichen Missbrauch, Meinungsverschiedenheit mit Punkt- oder Schiedsrichter, Missbrauch des
Schlagers, Balles oder Courts und Coaching ausserhalb der Satzpausen.
Weitere Verstdsse sind deutlicher oder vorsatzlicher Kérperkontakt (Regel 12.12.1), tiberméssige Schlagbewe-
gung (Regel 12.4), unsportliches Einspielen (Regel 3.2), zu spate Rickkehr auf den Platz (Regel 7.4), gefahrli-
ches Spiel oder Handeln (Regel 16.3.1.3) und Zeitverzdgerung (Regel 7.6).
17.3 Schiedsrichter verhangt Strafen
R16 Der Schiedsrichter muss fir diese und andere Verstdsse eine der folgenden Strafmassnahmen verhéngen:
— Verwarnung durch den Schiedsrichter (genannt “Verwarnung”)
— Zusprechen eines Punktes an den Gegner (genannt “Strafschlag”)
— Zusprechen eines Satzes an den Gegner (genannt “Strafsatz”)
— Zusprechen des Spieles an den Gegner (genannt “Disqualifikation”)
17.3.1 Verwarnung - Letball
Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, um eine Verwarnung auszusprechen, muss der Schieds-
richter einen Letball gewéhren.
17.3.2 Strafschlag
Wenn wahrend eines Ballwechsels ein Vorfall das Zusprechen eines Strafschlages rechtfertigt, muss der
Schiedsrichter das Spiel unterbrechen, falls dies nicht bereits geschehen ist, und muss den Ballwechsel
zusprechen. Die Anwendung des Strafschlages fiihrt zum Ergebnis des Ballwechsels.
17.3.3 Strafschlag zwischen Ballwechseln
Wenn der Schiedsrichter nach einem Ballwechsel einen Strafschlag zuspricht, wird das Resultat des Ball-
wechsels gewertet und der Strafpunkt wird zusatzlich gegeben, aber ohne Wechsel der Aufschlagseite.
17.3.4 Strafsatz

Spielkontrolle

18.1 zahl der Offiziellen

R17 In der Regel leitet ein Schiedsrichter das Spiel, dem ein Punktrichter zur Seite steht. Der Schiedsrichter kann je-
doch auch die Aufgaben des Punktrichters Gibernehmen, wobei die WSF empfiehlt, die zwei Aufgabengebiete von
zwei Offiziellen durchzufihren.

18.2 Position von Punkt- und Schiedsrichter
Die korrekte Platzierung von Punkt- und Schiedsrichter ist in der Mitte der Ruickwand, so nahe wie mdglich zu
dieser Wand, oberhalb der dortigen Auslinie und vorzugsweise mit Sitzgelegenheit.

Aufgaben des Punktrichters

19.1 Rufe

R18 Der Punktrichter muss die Spielansage machen, gefolgt vom Punktestand, wobei er die Punkte des Aufschlagers
zuerst nennen muss. Er muss Aufschlage und Rickschlage, die nicht glltig sind, ansagen.
Er muss je nach Situation “Fehler”, “Fussfehler”, “Doppelt”, “Tief”, “Aus”, “Aufschlagwechsel” oder “Stopp” rufen
(siehe Anhang 3.1) und er muss die Entscheidungen des Schiedsrichters wiederholen.

19.2 Spielstandsansage ohne Verzégerung
Nach Beendigung des Ballwechsels und nachdem der Schiedsrichter eventuelle Einspriiche entschieden hat,
muss der Punktrichter ohne Verzdgerung den Spielstand ansagen.

19.3 Spielunterbrechung bei Punktrichterruf
Bei einem Ruf des Punktrichters muss der Ballwechsel unterbrochen werden.

19.4 Punktrichter ist die Sicht verstellt
Wenn dem Punktrichter die Sicht verstellt ist oder er sich nicht sicher ist, darf er keinen Ruf machen.

19.5 Spiel wird ohne Punktrichterruf unterbrochen
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20.

Wenn das Spiel unterbrochen wird, ohne dass der Punktrichter einen Ruf getétigt hat, muss der Punktrichter,
wenn ihm die Sicht verstellt war oder er sich nicht sicher ist, dies den Spielern mitteilen und der Schiedsrichter
muss die entsprechende Entscheidung treffen. Falls der Schiedsrichter ebenfalls nicht sicher ist, muss er einen
Letball gewéahren.

19.6 Punktrichter halt Spielstand schriftlich fest

Der Punktrichter muss den Spielstand und die richtige Aufschlagseite schriftlich festhalten.

Aufgaben des Schiedsrichters (R19)

20.1

20.2

20.3

20.4

20.5

20.6

20.7

20.8

Uber Einspriiche entscheiden und mitteilen
Der Schiedsrichter muss Uber alle Einspriiche entscheiden und trifft Entscheidungen, wenn sie in den Regeln
vorgesehen sind. Ebenso entscheidet er Uber alle Einspriiche gegen Rufe des Punktrichters oder dessen Unter-
lassung von Rufen. Die Entscheidung des Schiedsrichters ist endgultig.Der Schiedsrichter muss alle Entschei-
dungen den Spielern mitteilen und er muss alle Rufe mit lauter Stimme vornehmen, sodass sie sowohl im Court
als auch im Zuschauerbereich gehort werden.
Kontrolle des Schiedsrichters
Der Schiedsrichter muss die Kontrolle ausiiben:
20.2.1 Einspriche der Spieler
Uber den Einspruch eines Spielers, einschliesslich des Einspruchs gegen irgendeine Normverletzung.
20.2.2 Korrekte Anwendung der Regeln
um sicherzustellen, dass alle jeweils geltenden Regeln korrekt zur Anwendung kommen.
20.2.3 Kontrolle uber die Zuschauer
wenn das Verhalten eines Zuschauers, Offiziellen, Betreuers oder Trainers fiir das Spiel stérend oder den
Spielern, Offiziellen oder Zuschauern gegeniiber beleidigend ist. Der Schiedsrichter muss das Spiel unter-
brechen, bis die Stérung beendet ist, und nétigenfalls anordnen, dass die stérende/n Person/en den
Courtbereich verlassen muss/mussen.
Eingreifen des Schiedsrichters bei Spielstandsansagen
Der Schiedsrichter soll sich bei den Spielstandsansagen des Punktrichters nicht einmischen, es sei denn, er hat
entschieden, dass die Ansage falsch war. In diesem Fall muss er den Punktrichter berichtigen und dieser muss
den richtigen Spielstand ansagen.
Eingreifen des Schiedsrichters bei Spielansagen
Der Schiedsrichter soll sich in die Spielansagen des Punktrichters nicht einschalten, es sei denn, er hat entschie-
den, dass der Punktrichter bei der Unterbrechung oder Nicht-Unterbrechung des Spieles einen Fehler gemacht
hat. In diesem Fall muss der Schiedsrichter unverziglich den Regeln entsprechend entscheiden.
Verantwortung fur Einhaltung der Zeiten
Der Schiedsrichter ist flr die strikte Einhaltung aller in den Regeln festgelegten Zeiten verantwortlich.
Schiedsrichter halt Spielstand schriftlich fest
Der Schiedsrichter muss den Spielstand und die richtige Aufschlagseite schriftlich festhalten.
Verantwortung Uber Courtbedingungen
Der Schiedsrichter ist verantwortlich, dass angemessene Courtbedingungen fir das Spiel gewéhrleistet sind.
Zusprechen eines Spieles, wenn der Gegner nicht anwesend ist
Der Schiedsrichter kann das Spiel einem Spieler zusprechen, wenn sich dessen Gegner nicht 10 Minuten nach
der festgesetzten Spielbeginnzeit spielbereit im Court befindet.
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Anhang 1 — Richtlinien zur Regelauslegung

Es wird in den Regeln auf die Nummern der Richtlinien (R1 bis R19) verwiesen.

Einleitung

Oberstes Ziel der Spielregeln und ihrer Auslegung ist es, bei jedem Spiel ein gerechtes Ergebnis zu erzielen. Das erfordert,
dass der Schiedsrichter wahrend des gesamten Spiels die Regeln fiir beide Spieler in fairer Weise durchsetzt.

Die Richtlinien sollten zusammen mit den Regeln gelesen werden und wurden vom Squash-Weltverband WSF genehmigt.

R1 Ausristungswechsel

Um zu vermeiden, dass sich ein Spieler durch Wechsel seiner Ausriistung eine unfaire Verschnaufpause verschafft, muss
sich der Schiedsrichter, bevor er dem Spieler erlaubt, den Platz zu verlassen, davon Uberzeugen, dass tatséchlich mit der
Ausriistung etwas nicht in Ordnung ist.

Unzufriedenheit Uber Schlager oder Schuhe, obwohl am Material nichts kaputt ist, ist kein ausreichender Grund fur den
Spieler, die Ausriistung zu wechseln.

Der Spieler darf den Court verlassen, um den Wechsel so schnell wie mdglich vorzunehmen, muss dies jedoch innerhalb
von 90 Sekunden tun.

Wenn ein Spieler eine Kontaktlinse verliert oder seine Brille kaputt geht, werden ihm 90 Sekunden Zeit gewahrt, danach
muss er weiterspielen.

Wenn ein Spieler das Spiel nicht wieder aufnehmen kann, weil er tiber keinen entsprechenden Ausriistungsersatz verfligt,
muss der Schiedsrichter das Spiel dem Gegner zusprechen.

R2 Spielverzégerung

Zeitverzbgerung ist ein Versuch eines Spielers, sich einen unfairen Vorteil gegenuber seinem Gegner zu verschaffen.
Uberlange Diskussion mit dem Schiedsrichter und langsames Vorbereiten auf den Aufschlag oder zur Aufschlagannahme
sind Beispiele. Wenn dies vorkommt, muss der Schiedsrichter eine Strafe geméass Regel 17 verhangen.

Ubertriebenes “Ball-Auftippen” vor dem Aufschlag wird als Zeitverzégerung angesehen (Regel 17), gilt jedoch nicht als Auf-
schlagfehler.

Spieler sollten beachten, dass bei einer erlaubten 90-Sekunden-Unterbrechung der Ruf “15 Sekunden” als Hinweis flr sie
gilt, auf den Platz zurlickzukehren. Ein Spieler, der beim Ruf “Zeit” nicht bereit ist, weiterzuspielen, verschafft sich dadurch
einen unfairen Vorteil. Der Schiedsrichter muss Regel 17 anwenden.

R3 Fallen gelassener Gegenstand

Regel 7.7 macht klar, dass das Spiel unterbrochen werden muss, wenn irgendein Gegenstand auf den Courtboden fallt (o-
der geworfen wird). Da eine Verletzungsgefahr besteht, wenn ein Spieler auf einen Gegenstand von entsprechender Grisse
oder Beschaffenheit tritt, muss der Schiedsrichter oder Punktrichter das Spiel mit dem Wort “Stopp” anhalten oder der/die
Spieler bricht/brechen ab und erhebt/erheben Einspruch. Wenn der fallen gelassene Gegenstand von Spielern und Offiziel-
len bis zum Ende des Ballwechsels nicht bemerkt wird und der Schiedsrichter entscheidet, dass der Vorfall den Ausgang
des Ballwechsels nicht beeinflusst hat, dann bleibt das Ergebnis des Ballwechsels bestehen (Regel 7.7.6).

Die Spieler selbst sind fur den festen Sitz ihres Ausristungsmaterials verantwortlich. Als generelle Regel gilt, dass der Spie-
ler, der einen Teil der Ausriistung fallen lasst oder auf den Boden wirft, den Ballwechsel verliert.

Eine Ausnahme liegt vor, wenn das Fallen des Ausrustungsteils Ergebnis eines Zusammenpralls ist. Hier kann der Schieds-
richter einen Letball gewahren oder den Ballwechsel zusprechen, je nachdem, ob der Spieler einen Gewinn bringenden
Ruckschlag gespielt hat. Falls der Zusammenprall zu einem Einspruch wegen Behinderung fiihrt, hat Regel 12 Vorrang.
Wenn ein Spieler den Schlager fallen lasst, ohne dabei mit dem Gegner zusammenzustossen, sollte der Schiedsrichter den
Ballwechsel meist weiterlaufen laufen. Es wird hierbei berlicksichtigt, dass dieser Spieler bereits einen bedeutenden Nach-
teil dadurch hat, dass er den Schlager erst auftheben muss, um im Spiel zu bleiben.

Der Schiedsrichter muss vorsatzliches Werfen oder Fallenlassen eines Gegenstandes auf den Courtboden durch einen
Spieler nach Regel 17 ahnden.

R4 Spieler wird vom Ball getroffen, einschliesslich der Falle “Drehen” und “weiterer Schlagversuch”

Wenn der Ball den Gegner trifft, muss der Schiedsrichter in allen Fallen eine Entscheidung treffen. Eine Punktrichteransage
wird erst danach erforderlich.

Trifft der Ball, der von der Stirnwand kommt, den Gegner, ohne dass eine Behinderung vorlag, verliert der Gegner den Ball-
wechsel, es sei denn, ein weiterer Schlagversuch (Regel 10) hatte vorgelegen. Die Definition von “Versuch” macht klar, dass
selbst ein angetduschter Schlag oder ein Scheinangriff auf den Ball als Versuch eingestuft wird, nicht aber eine Schlagvor-
bereitung, die nur aus Ausholen ohne Schldgerbewegung in Richtung Ball besteht. Regeln 9 und 10 behandeln die ver-
schiedenen Situationen, in denen der Ball auf dem Weg zur Stirnwand den Gegner trifft.

Wenn der Ball den Spieler trifft (ohne dass eine Behinderung vorlag), verliert er den Ballwechsel und der Punktrichter muss
“Unglltig”/"Fehler” rufen, da der Spieler den Ball nicht gultig/korrekt gespielt hat. Eine Schiedsrichterentscheidung ist nicht
erforderlich, ausser der Punktrichter versdaumt, den Ruf vorzunehmen.

Wenn der Ball einen der Spieler in einer Behinderungssituation trifft, muss der Schiedsrichter Regel 12 anwenden.

Wenn ein Spieler den Ball nach einer Kérperdrehung schlagen will, muss er sicher sein, dass der Ruckschlag den Gegner
nicht trifft. Wenn der Spieler den Gegner nach einer Drehung mit dem Ball trifft, muss der Schiedsrichter den Ballwechsel
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dem Gegner zusprechen, ausser der Gegner hat sich absichtlich in den Ballflug bewegt, um einen gltigen Ruckschlag zu
verhindern. In diesem Fall muss der Schiedsrichter den Ballwechsel dem Spieler zusprechen.

R5 Behinderung nach “Drehen” oder “weiterem Schlagversuch”

Auch wenn ein Spieler sich dreht oder einen weiteren Schlagversuch macht, muss der Gegner trotzdem jede Anstrengung
unternehmen, dem Spieler freie Sicht auf den Ball, freien Zugang zum Ball und Schlagfreiheit zu gewéahren (Regel 12). Der
Vorgang des Drehens oder der Vorbereitung auf einen weiteren Schlag geht jedoch oft so schnell vor sich, dass der Gegner
keine ausreichende Zeit hat, auszuweichen, bevor die Behinderung geschieht. In solchen Féllen muss der Schiedsrichter ei-
nen Letball gewahren. Umgekehrt muss der Schiedsrichter dem Spieler den Ballwechsel zusprechen, wenn der Gegner aus-
reichend Zeit hatte, auszuweichen, jedoch keine Anstrengung unternommen hat, dies zu tun oder sich absichtlich bewegt
hat, um damit die Behinderung zu verursachen.

Wenn ein Spieler den Schlag auf einer Seite vorbereitet, den Schlager dann aber vor dem Kérper auf die andere Seite
bringt, um den Ball zu schlagen, wird dies weder als Drehen noch als weiterer Schlagversuch angesehen und Regel 12 ist
anzuwenden, wenn eine Behinderung vorkommt. Diese Situation kommt haufig vor, wenn der Ball die Seiten- und Stirnwand
gleichzeitig trifft und dann in die Mitte des Courts zurtickspringt.

R6 Jede Anstrengung unternehmen und minimale Behinderung

Der Gegner muss nach seinem Rickschlag jede Anstrengung unternehmen, den Ball freizugeben. Sein Weg weg vom Ball
sollte dem Spieler den ungehinderten, direkten Zugang zum Ball ermdglichen, vorausgesetzt, der Spieler ist nicht so schnell
zum Ball gelaufen, dass dem Gegner der Weg weg vom Ball blockiert wurde. Im letzteren Fall muss der Schiedsrichter ei-
nen Letball gewéhren, ausser der Spieler hétte keinen gultigen Rickschlag durchfihren kdnnen. In diesem Fall darf der
Schiedsrichter keinen Letball gewéhren.

Es ist jedoch genauso wichtig, dass der Spieler jede Anstrengung unternimmt, zum Ball zu gelangen und diesen zu spielen.
Wenn er dies unterlasst, spielt dies eine bedeutende Rolle bei der Entscheidung des Schiedsrichters, ob er den Ball tatséch-
lich hatte erreichen und einen glltigen Rickschlag spielen kdnnen oder nicht.

Der Schiedsrichter muss entscheiden, welches Mass an Anstrengung von dem zum Ball gehenden Spieler unternommen
werden muss, um anzuzeigen, dass er tatsachlich “jede Anstrengung” unternimmt. Dies gibt dem Spieler jedoch nicht das
Recht, dem Gegner korperlich zuzusetzen. Der Schiedsrichter muss wegen deutlichem oder vorsatzlichem Koérperkontakt
die Regel 12 oder 17 anwenden.

Der Schiedsrichter darf dann keinen Letball gewéahren, wenn eine Behinderung stattfand, diese jedoch nach Meinung des
Schiedsrichters die Sicht des Spielers auf den Ball nicht beeintrachtigte und der Spieler Platz genug hatte, zum Ball zu ge-
langen und diesen zu spielen. Dies nennt man geringfligige Behinderung. Sie beinhaltet Situationen, in denen der Gegner
die Flugbahn des Balles kreuzt, sehr kurz nachdem dieser von der Stirnwand zuriickkommt, aber dem Spieler immer noch
geniigend Zeit bleibt, den Ball zu sehen; oder der Spieler kommt auf dem Weg zum Ball gerade noch, den Gegner streifend,
vorbei, ohne dabei den direkten Zugang zum Ball zu beeinflussen; oder der Schlager streift beim Schlag den Gegner, des-
sen Kleidung oder Schlager so leicht, dass die Schlagbewegung nicht beeinflusst wird.

Jedoch darf der Schiedsrichter einen Letball nach Behinderung nicht verweigern in Situationen, in denen der Spieler eindeu-
tig jede Anstrengung unternommen hat, zum Ball zu gelangen und diesen zu spielen und er dem Schiedsrichter deutlich
gemacht hat, dass er ohne (den vorherigen) Kérperkontakt mit dem Gegner diesen auch erreicht hatte.

R7 Behinderung durch die Schlagbewegung und begriindete Angst, den Gegner mit dem Schlager zu treffen

Regel 12.2.3 gewahrt dem Spieler ausreichend Platz fiir eine angemessene Schlagbewegung. Wenn der Spieler unterbricht,
weil ihm der Gegner nicht geniigend Platz Iasst und Einspruch erhebt, muss der Schiedsrichter folgende Méglichkeiten er-
wagen:

1. Wenn der Gegner zu nahe am Spieler steht und diesen von einer angemessenen Schlagbewegung abgehalten hat und
dann getroffen wird oder mit dem Schlager moglicherweise getroffen worden wére, muss der Schiedsrichter dem Spieler
den Ballwechsel zusprechen.

2. Wenn der Spieler den Ballwechsel wegen eines geringfiigigen Schlagerkontakts mit dem Gegner unterbrochen hat, der
jede Ausweichanstrengung unternommen hat, muss der Schiedsrichter einen Letball gewéhren. Dies unterscheidet sich von
der minimalen Behinderung in R6. Die Starke des Kontaktes muss ausreichend sein, um den Schwung des Spielers zu be-
einflussen, aber unzureichend, um den Schlag zu verhindern.

3. Wenn der Spieler den Ballwechsel unterbricht, aus Angst, den Gegner zu treffen, und, obwohl der Gegner sehr nahe
steht, er den Spieler nicht von einer angemessenen Schlagbhewegung abhélt, muss der Schiedsrichter nach Regel 13.1.2 —
begriindete Angst, den Gegner zu verletzten — einen Letball gewahren. Solange der Gegner keine angemessene Schlagbe-
wegung des Spielers verhindert, ist eine Letball-Entscheidung angebracht.

4. Wenn der Spieler den Ballwechsel unterbricht, aus Angst, den Gegner zu treffen, der Gegner jedoch ausreichend Platz
fur eine angemessene Schlagbewegung gemacht hat, darf der Schiedsrichter keinen Letball gewéhren, denn der Spieler hat
die Position des Gegners falsch eingeschatzt.

R8 Art und Weise des Einspruchs

Die richtige Art des Einspruchs in Behinderungssituationen oder in Fallen nach Regel 13 geschieht mit den Worten “Letball
bitte” und bei anderen Vorfallen nach Regel 11 mit “Einspruch bitte”.

Manchmal bitten Spieler auch in anderer Form um einen Letball, z.B. mit erhobener Hand oder erhobenem Schlager, be-
sonders dann, wenn die Verstandigungsmoglichkeit zwischen den Spielern und dem Schiedsrichter schwierig ist.

Bevor ein Schiedsrichter eine andere Form des Einspruchs als das korrekte “Letball bitte” oder “Einspruch bitte” akzeptiert,
muss er sich Klarheit verschaffen, dass der Spieler tatséchlich Einspruch erhebt.
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R9 Zeitpunkt fur Einspruche

Bei einer Behinderung ist der Zeitpunkt des Einspruchs wichtig.

Im Fall eines Einspruches bezuglich guter Sicht auf den Ball und des ausreichenden Platzes, ihn direkt an die Stirnwand
spielen zu kénnen (bekannt als “Kreuzen der Flugbahn”), muss der Schiedsrichter die Spielsituation zu dem Zeitpunkt be-
trachten, zu dem der Spieler den Ball hatte schlagen kénnen.

Im Falle einer Behinderung bei der Ausholbewegung muss der Einspruch sofort erfolgen und zwar, bevor der Spieler einen
Versuch unternimmt, den Ball zu schlagen. Jeder Versuch, den Ball noch zu spielen, zeigt an, dass der Spieler die Behinde-
rung akzeptiert hat und somit sein Recht auf einen Einspruch verliert.

Wenn es wahrend des Schlages zu einer Behinderung kommt, hier ist die Schlagerbewegung zum Ball, der Schlagkontakt
selbst und ein angemessener Ausschwung eingeschlossen, ist ein Einspruch gerechtfertigt. Der Schiedsrichter muss vor ei-
ner “Letball’- oder “Ball an”-Entscheidung bewerten, ob der Gegner “zu dicht aufgelaufen” ist oder nicht gentigend Platz zum
Spielen des Balles gemacht hat.

Wenn ein Spieler Einspruch einlegt, weil er noch nicht bereit ist, den Aufschlag anzunehmen, muss der Schiedsrichter einen
Letball gewéhren, ausser er entscheidet, dass der Spieler das Spiel unnétig verzégerte. Im letzteren Fall kann der Schieds-
richter Regel 17 anwenden.

R10 Vorzeitiger Einspruch

Wenn ein Spieler einen Einspruch wegen Behinderung einlegt, noch bevor der Ausgang des Riickschlages des Gegners
bekannt ist, wird dies als vorzeitiger Einspruch angesehen. Wenn ein Spieler voreilig einen Einspruch einlegt und danach
der Riickschlag des Gegner “Tief” oder “Aus” geht, muss der Schiedsrichter den Ausgang des Ballwechsels bestehen las-
sen und der Spieler gewinnt den Ballwechsel.

Wenn der Gegner einen Einspruch wegen Behinderung einlegt, bevor der Spieler seine angemessene Schlagbewegung be-
endet hat, wird dies ebenfalls als voreiliger Einspruch angesehen. In diesem Fall hat der Gegner kein Recht, einen Ein-
spruch einzulegen und der Schiedsrichter darf keinen Letball gewahren.

R11 Selbst verursachte Behinderung

Ein Gegner muss zu jeder Zeit dem Spieler den direkten Weg zum Ball frei machen.

Allerdings kommt es manchmal vor, dass der Gegner keine Behinderung verursacht hat (das heisst: der Gegner hat deutlich
den direkten Weg zum Ball frei gemacht), aber der Spieler hat einen indirekten Weg zum Ball gewahlt und lauft deshalb auf
seinen Gegner auf oder kommt dessen Position sehr nahe. Daraufhin bittet der Spieler um einen “Letball”, da sein Weg zum
Ball “nicht frei” war.

Wenn jedoch kein echter Grund fur diesen Umweg vorliegt, hat der Spieler tatsachlich die Behinderung selbst verursacht.
Wenn der Spieler nun um einen Letball bittet, darf der Schiedsrichter keinen Letball gewéhren. Ob er einen guten Riick-
schlag hatte durchfiihren kbnnen, wird gar nicht in Erwagung gezogen. Der Spieler hatte zum Ball laufen und ihn spielen
mussen, um im Spiel zu bleiben.

Das darf nicht mit folgenden zwei Situationen verwechselt werden, in denen ein Spieler beim Versuch, sich aus einer unvor-
teilhaften Position zu befreien, dann keinen direkten Weg zum Ball hat.

Zum einen, wenn ein Spieler auf dem falschen Fuss verladen wird.

Damit rechnend, dass sein Gegner den Ball in eine bestimmte Richtung schlagt, startet er in diese Richtung, bemerkt dann,
dass er sich getduscht hat, &ndert seine Laufrichtung und findet nun seinen Gegner im Weg. In dieser Situation muss der
Schiedsrichter dem Spieler auf seinen Einspruch hin einen Letball gewahren, wenn seine Richtungskorrektur ausreichend
verdeutlicht hat, dass er ansonsten einen gultigen Ruckschlag hétte ausfiihren kdénnen. Tatsachlich muss der Schiedsrichter
diesem Spieler sogar den Ballwechsel zusprechen, wenn er an einem Gewinn bringenden Riickschlag gehindert wurde.
Zum anderen, wenn ein Spieler einen schwachen Rickschlag spielt, der seinen Gegner in eine vorteilhafte Position bringt.
Hier darf der Schiedsrichter dem Spieler nur dann einen Letball gewahren, wenn es fiir den Schiedsrichter offensichtlich ist,
dass der Spieler auf direktem Weg zum Ball fir den nachsten Rickschlag ohne Behinderung den Ball hétte erreichen und
spielen kénnen.

R12 Deutlicher oder vorséatzlicher Kérpereinsatz

Deutlicher oder vorséatzlicher Kdrpereinsatz wirkt nachteilig auf das Spiel und ist ausserdem grundsétzlich geféhrlich.

In krassen Fallen muss der Schiedsrichter den Ballwechsel unterbrechen und eine entsprechende Strafe verhangen.

Wenn sich ein Spieler vom Gegner abstdsst, dies jedoch keine erkennbare Auswirkung auf den Gegner hat, muss der
Schiedsrichter den Ballwechsel zunachst weiterlaufen lassen und am Ende dem Spieler eine Verwarnung aussprechen. Wo
eine deutliche Auswirkung zu erkennen ist, muss der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen und Regel 17 anwenden.

R13 Kaputter Ball

Wenn der Ruckschlager Einspruch wegen eines kaputten Balles erhebt, ohne dass er versucht, den Aufschlag anzuneh-
men, so gibt der Schiedsrichter normalerweise einen Letball. Wenn der Schiedsrichter jedoch der Meinung ist, dass der Ball
beim vorherigen Ballwechsel kaputt gegangen ist, muss der Schiedsrichter fir den vorhergehenden Ballwechsel einen Let-
ball gewahren. Dies gilt auch, wenn ein Aufschlagfehler gemacht wird.

R14 Blutung, Unwohlsein, Indisposition oder Verletzung

1. Wenn ein Spieler sichtbar blutet, muss der Schiedsrichter den Spieler auffordern, den Court sofort zu verlassen. Der
Schiedsrichter darf das Spiel nicht wieder aufnehmen lassen, solange die Blutung noch sichtbar ist. Der Schiedsrichter muss
eine Erholungszeit nach Regel 16.1 gewahren. Ein Spieler, der die Blutung innerhalb der ihm zugestandenen Gesamtzeit
nicht stillen kann, muss entweder einen Satz abgeben, um weitere 90 Sekunden Pause zu erhalten und dann das Spiel oh-
ne Blutung wieder aufnehmen, oder das gesamte Spiel abgeben.
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Wenn die Spielerkleidung wegen einer Verletzung blutbefleckt ist, muss der Spieler die Bekleidung wechseln, bevor das
Spiel wieder aufgenommen wird.

Wenn eine Blutung nach einer genehmigten Erholungspause wieder aufbricht, darf der Schiedsrichter keine weitere Erho-
lungspause gewahren, ausser der Spieler gibt den laufenden Satz ab und nutzt die Satzpause zur Erholung.

2. Wenn ein Spieler auf dem Court unter Unwohlsein oder einer sonstigen Indisposition leidet, hat er die Wahl (ausser bei
einer Blutung), den laufenden Satz zu Ende zu spielen oder ihn abzugeben oder das Spiel aufzugeben.

Wenn er das Spiel nicht aufgeben will, aber Erholungszeit braucht oder genétigt ist, den Court zu verlassen, muss er den
Satz abgeben. Nachdem er den Schiedsrichter informiert hat, sollte er die 90 Sekunden Satzpause zur Erholung nutzen, um
dann weiterzuspielen oder aber das Spiel aufzugeben. Der Spieler kann nur einen Satz abgeben.

Wenn sich ein Spieler auf dem Court erbricht oder diesen verschmutzt, so dass wegen der Courtverhaltnisse das Spiel nicht
fortgesetzt werden kann, muss der Schiedsrichter das Spiel dem Gegner zusprechen, unabhangig davon, ob der indispo-
nierte Spieler in der Lage ist, weiterzuspielen (Regel 17). Die Beurteilung des Schiedsrichters hinsichtlich der Courtverhalt-
nisse ist endgiltig.

Im Fall von Ermidungserscheinungen, angeblichen Verletzungen, die fur den Schiedsrichter nicht nachvollziehbar sind, o-
der bereits vorher bestehenden Beschwerden darf der Schiedsrichter keine Erholungszeit gewéahren (allerdings muss er
dem betreffenden Spieler zugestehen, einen Satz abzugeben, um die 90 Sekunden Satzpause zu nutzen und dann weiter-
zuspielen). Zur hier genannten Kategorie zahlen auch Krampfe, sowohl Magen- als auch Muskelkrampfe, akute oder auf-
kommende Ubelkeit und Atemnot einschliesslich asthmatischer Formen.

3. Wenn ein Spieler verletzt ist, muss der Schiedsrichter, nachdem er sich von der Ernsthaftigkeit der Verletzung tberzeugt
hat, die Spieler auf die Erfordernisse der Regeln und auf die Kategorie der Verletzung hinweisen und die Absichten des
Spielers beziiglich Wiederaufnahme des Spieles erkunden.

Wenn ein Spieler eine selbst zugezogene Verletzung erleidet, d.h. eine Verletzung, die eindeutig ohne Zutun des Gegners,
wie in Regel 16.3.1.1 beschrieben, passierte, muss der Schiedsrichter die in Regel 16.3.3.1 vorgesehene Erholungszeit ge-
wahren. Solch eine Verletzung kénnte die Folge eines Stosses besonders gegen Gesicht oder Kopf bei einem Wand- oder
Bodenkontakt sein oder eine Muskelzerrung oder ein verstauchtes Gelenk, was den Spieler zum Anhalten zwingt.

Es ist Sache des verletzten Spielers, beim Schiedsrichterruf “Zeit” wieder zuriick am Court zu sein, um entweder weiterzu-
spielen oder, falls nétig, im Falle einer immer noch blutenden Verletzung eine Verlangerung der Behandlungspause zu ver-
langen. Wenn der Spieler beim Ruf “Zeit” nicht zugegen ist, muss der Schiedsrichter das Spiel dem Gegner zusprechen.
Die Entscheidung, das Spiel fortzusetzen, muss der Spieler treffen. Die Aufgabe des Schiedsrichters ist es zu entscheiden,
ob eine Verletzung vorliegt, die zeitlichen Verletzungspausen zu gewahren und zu steuern und die Regeln anzuwenden,
wenn die zugestandene Gesamtzeit verstrichen ist.

R15 Coaching

Spieler durfen nur wahrend der Pausen zwischen den Satzen gecoacht werden. Coaching beinhaltet nicht kurze aufmun-
ternde Kommentare zwischen den Ballwechseln, die eindeutig keine Auswirkung auf den Spielfluss haben. Der Schiedsrich-
ter muss entscheiden, ob Kommentare erlaubte Ermutigungen oder wirkliches Coaching sind. Der Gebrauch von externen
Kommunikationshilfen ist verboten.

Der Schiedsrichter kann jede Art von Coaching wéhrend des Spiels ahnden, indem er den betreffenden Spieler geméss Re-
gel 17 bestraft.

R16 Reihenfolge der Strafen

Der Schiedsrichter kann folgende Strafen geméss Regel 17 verhéngen:

- Eine Verwarnung (genannt “Verwarnung”)

—  Zusprechen eines Ballwechsels an den Gegner (“Strafschlag”)

Zusprechen eines Satzes an den Gegner (“Strafsatz”)

—  Zusprechen eines Spieles an den Gegner (“Disqualifikation”)

Die Richtlinien zur Anwendung der Strafen sind folgende:

Wenn der Schiedsrichter die erste Strafe fur einen bestimmten Verstoss verhangt, sollte dies eine Verwarnung, ein Straf-
schlag, ein Strafsatz oder eine Disqualifikation je nach Hérte des Vergehens sein. Jedoch sollte jede weitere Strafe fur die-
selbe Art von Verstoss fir denselben Spieler nicht weniger schwer sein als die vorangegangene.

Dies bedeutet, dass der Schiedsrichter fir denselben Typ von Verstoss mehrmals Verwarnungen oder Strafschldge verhén-
gen kann, wenn er der Meinung ist, dass ein derartiger Verstoss keine hartere Strafe verlangt.

Beim Verhdangen von Strafen muss der Schiedsrichter die folgenden Begriffe verwenden:

Verwarnung (Name Spieler/Team) wegen (Verstoss)
Strafschlag gegen (Name Spieler/Team) wegen (Verstoss), Ball an (Name des Gegners/Teams)
Strafsatz gegen  (Name Spieler/Team) wegen (Verstoss), Satz an (Name des Gegners/Teams)

Disqualifikation (Name Spieler/Team) wegen (Verstoss), Spiel an (Name des Gegners/Teams)
Der Punktrichter darf nur den Teil der Schiedsrichterentscheidung wiederholen, der den Spielstand betrifft.

R17 Punkt- und Schiedsrichter in einer Person

Wenn es nicht méglich ist, zwei Offizielle fur ein Spiel einzuteilen, Gbernimmt eine Person sowohl die Punkt- als auch die
Schiedsrichterrolle. Diese Person sagt das Spiel und den Spielstand als Punktrichter an und entscheidet Uber Einspriiche
als Schiedsrichter.

Ein einzelner Offizieller hat keine Probleme bei Entscheidungen, die sonst direkt vom Schiedsrichter getroffen werden, z.B.
wenn ein Spieler vom Ball getroffen wird, oder bei der Behandlung von Spielereinspriichen geméass Regel 12.
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Bei Einspruchen gegen Punktrichterentscheidungen sollten sich die Spieler jedoch der Grenzen klar sein. Es ist unwahr-
scheinlich, dass ein Punktrichter nach einem Ruf (z.B. “Aus”) diese Entscheidung bei einem Einspruch in seiner Rolle als
Schiedsrichter wieder zuriicknimmt. Beim Unterbleiben eines Punktrichterrufes (z.B. bei einem fraglichen Aufschlagfehler)
kann ein Einspruch dagegen Sinn machen, da die Punkt-/Schiedsrichterentscheidung entweder “Gut” oder “Unsicher” erge-
ben wird, wobei im letzteren Fall ein Letball erreicht werden wirde.

R18 Richtlinien fur den Punktrichter
Der Punktrichter muss fehlerhafte Auf- und Rickschlége sofort bei Auftreten mit dem richtigen Ruf bedenken und damit den
Ballwechsel unterbrechen.

Die korrekte Reihenfolge der Rufe ist:

1. Alles was den Spielstand beeinflusst.

2. Der Spielstand, wobei der Punktstand des Aufschlagers immer zuerst genannt wird.
3. Bemerkungen zum Spielstand.

Beispiele:

“Doppelt, Aufschlagwechsel, 4:3”

“Tief, 8-beide, keine Verlangerung, Satzball”

“Aus, 8-beide, Verlangerung bis 10”

“Letball, 3:4”

“Kein Let, Aufschlagwechsel, 5:7”

“Ball an Weiss, 8:2, Spielball”

“Fussfehler, Aufschlagwechsel, 0-beide”

“Fehler”, (Einspruch durch Aufschlager, Schiedsrichter nicht sicher)
“Letball, 8:3, Satzball”

Spielansage:

“Weiss schlagt auf, Riickschlager Schwarz, 3 Gewinnséatze, 0-beide”
Am Ende eines Satzes:

“9:7, Satz an Weiss, Weiss fiihrt 1:0 in Satzen”

“10:9, Satz an Weiss, Weiss fuhrt 2:0 in Satzen”

“9:3, Satz an Schwarz, Weiss fihrt 2:1 in Satzen”

“9:4, Satz an Schwarz, in Satzen 2-beide (2:2)”

“10:8, Spiel an Weiss, 9:7, 10:9, 3:9, 4:9, 10:8”

Zu Beginn des néchsten Satzes:

“Weiss flhrt 1:0 in Satzen, 0-beide”

“Weiss fihrt 2:1 in Sétzen, Aufschlag Schwarz, 0-beide”
“2:2 in Satzen, Schwarz schlagt auf, 0-beide”

Nach Verhangung einer Strafe:
“Ball an Weiss, 7:2"
“9:7, Satz an Schwarz, in Satzen 2-beide”

R19 Richtlinien fiir den Schiedsrichter

Anrede der Spieler: Schiedsrichter/Punktrichter sollten den Familiennamen benutzen, wenn sie einen Spieler ansprechen.
Die Anrede mit Vornamen sollte vermieden werden, um einen familidren oder vertrauten Umgangston auszuschliessen, da
dies von Spielern oder Zuschauern als Bevorzugung ausgelegt werden kénnte.

Erklarungen: Normalerweise fallt der Schiedsrichter nach dem Einspruch eines Spielers seine Entscheidung und das Spiel
lauft weiter. In manchen Situationen erscheint es jedoch angemessen, dem Spieler die Entscheidung zu erkla-
ren. In diesen Fallen kann der Schiedsrichter eine knappe Erlauterung zu der Entscheidung geben. Es ist fur
die Spieler hilfreich, wenn der Schiedsrichter die Fachsprache der anzuwendenden Regel benutzt, wenn er
die Entscheidung erklart.
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Anhang 2 — Definitionen

Aufschlag
Aufschlaglinie

Aufschlagrecht

Aufschlagviereck

Aufschlagwechsel

Aus

Angemessene
Ausholbewegung

Angemessener
Ausschwung

Angemessene
Schlagbewegung

Aufwéarmen

Auslinie

Ballwechsel

Drehen

Die Aktion eines Spielers, bei Beginn eines Ballwechsels den Ball ins Spiel zu bringen.
Eine Uber die ganze Breite der Stirnwand verlaufende Linie zwischen Tinleiste und Auslinie.

Der Zeitraum, ab dem ein Spieler Aufschlager ist, bis zum Zeitpunkt, an dem er zum Ruckschlager
wird.

Ein quadratisches Feld in jedem hinteren Platzviertel, das abgegrenzt ist von einem Teil der Sei-
tenwand, einem Teil der Querlinie und 2 anderen Linien. Der Aufschlager schlagt aus diesem Auf-
schlagviereck auf.

Der Moment, in dem das Aufschlagrecht von einem zum anderen Spieler wechselt (“Aufschlag-
wechsel” wird vom Punktrichter gerufen, um anzuzeigen, dass das Aufschlagrecht gewechselt hat).

Dieser Ausdruck wird verwendet, um anzuzeigen, dass entweder der Ball die Auslinie getroffen hat
oder eine Wand oberhalb dieser Linie oder die Decke oder irgendein an Decke und/oder Wand o-
berhalb der Auslinie befestigtes Teil oder der Ball durch irgendein an der Decke und/oder Wand
oberhalb der Auslinie befestigtes Teil geflogen ist. Zusétzlich auch auf Platzen, die nicht véllig ge-
schlossen sind, wenn der Ball tber die Auslinie und aus dem Court geflogen ist, ohne eine Wand
bertihrt zu haben, oder, wenn keine Auslinie vorhanden ist, tiber irgendeine Wand und aus dem
Court geflogen ist (“Aus” wird vom Punktrichter gerufen).

Die Bewegung, die ein Spieler mit seinem Schlager vom Korper weg macht, um sich auf den
Schlag vorzubereiten. Eine Ausholbewegung gilt als angemessen, wenn sie nicht ibermassig er-
folgt. Ubertriebenes Ausholen liegt vor, wenn der Schlagarm des Spielers und/oder der Schlager
nahezu ganz ausgestreckt und der Schaft in anndhernd horizontaler Lage ist. Der Schiedsrichter
muss entscheiden, ob ein Ausholen angemessen oder (bertrieben ist.

Die Bewegung, die ein Spieler mit seinem Schlager nach dem Ballkontakt macht. Ein Ausschwung
gilt als angemessen, wenn er nicht iiberméssig erfolgt. Ubertriebenes Ausschwingen liegt vor,
wenn der Schlagarm des Spielers samt Schlager nahezu ganz ausgestreckt und der Schaft in hori-
zontaler Lage ist. Dies gilt besonders dann, wenn die ausgestreckte Position mehr als nur flr einen
kurzen Moment beibehalten wird. Unter tUbertriebenem Ausschwingen versteht man auch, wenn der
ausgestreckte Arm des Spielers einen weiteren Bogen macht als die verlangerte Flugbahn des Bal-
les. Der Schiedsrichter muss entscheiden, ob ein Ausschwung angemessen oder bertrieben ist.

Diese setzt sich zusammen aus einer angemessenen Ausholbewegung, dem Treffen des Balles
und einem angemessenem Ausschwingen.

Die Zeit, die unmittelbar vor dem Start des Spieles den Spielern erlaubt wird, um sich in dem Spiel-
court vorzubereiten und den Ball warm zu spielen.

Eine durchgehende Linie, die die obere Grenze des gesamten Courts markiert, das heisst: sie ist
an der Stirnwand, den beiden Seitenwéanden und an der Ruckwand angebracht.

Anmerkung: Wenn ein Court ohne Auslinie gebaut ist, d.h. die Wande sind ausschliesslich Spielfla-
che, oder wenn der Court teilweise keine Auslinie hat (z.B. bei einer Glasriickwand) und der Ball
auf einen Teil der waagrechten Oberkante einer solchen Wand trifft und in den Court zuriickprallt,
so ist der Ball aus. Der Punktrichter muss die Entscheidung in Ublicher Weise treffen, vorbehaltlich
eines Einspruchs eines Spielers an den Schiedsrichter.

Kann entweder nur aus einem Aufschlag bestehen, oder aber aus einem Aufschlag und einem oder
mehreren Ruckschlagen. Der Ballwechsel endet, wenn ein Spieler keinen glltigen Riickschlag
durchfihren kann, bei einem Einspruch eines Spielers, wenn der Punktrichter ruft oder der
Schiedsrichter das Spiel unterbricht.

Bewegung eines Spielers, wenn er dem Ball folgt und sich mit dem Koérper dreht oder den Ball hin-
ter sich vorbei lasst, wobei der Spieler in beiden Fallen den Ball auf der rechten Seite des Korpers
schlagt, nachdem er ihn auf der linken vorbeigelassen hat (oder umgekehrt).
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Doppelt/Unglltig

Einspruch

Halbzeit
In Position bringen

Korrekt geschlagen

Letball

Ballwurf

Mittellinie

Oberschiedsrichter

Offizielle

Platzviertel

Punkt

Punktgewinn

Querlinie

Satz

Satzball
Spezifiziert

Spiel

Spielball

Diese Bezeichnung wird im Englischen fir Situationen verwendet, in denen der Spieler den Ball

nicht regelgerecht schlagt. Eine direkte Ubersetzung fiir “Not Up” (“nicht hoch”) ins Deutsche ist

nicht moéglich.

— Wenn einer der Spieler den Ball nicht korrekt schléagt (“Doppelt”).

— Wenn der Ball mehr als einmal auf dem Boden aufspringt, bevor der Spieler ihn schlagt (“Dop-
pelt”).

— Wenn der Ball den Spieler selbst trifft oder seine Kleidung oder Ausriistung (den Schlager aus-
genommen) (“Unglltig”, “Fehler”)

— Wenn der Aufschléager einen oder mehrere Schlagversuche unternimmt, den Ball aber nicht trifft
(“Ungultig’/"Fehler”). (“Doppelt”, “Unglltig”, “Fehler” wird vom Punktrichter gerufen).

Die Forderung eines Spielers an den Schiedsrichter, eine Entscheidung zu treffen.

“Einspruch” wird in den Regeln in zwei Zusammenhangen verwendet:

1. Wenn ein Spieler den Schiedsrichter um einen Letball oder das Zusprechen eines
Ballwechsels bittet.

2. Wenn ein Spieler den Schiedsrichter bittet, eine Entscheidung des Punktrichters zu &ndern. Die
richtige Form des Einspruchs durch einen Spieler lautet “Einspruch bitte” oder “Letball bitte”.

Die Halfte der Einspielzeit (“Halbzeit” wird vom Schiedsrichter gerufen).
Die Vorbereitung des Schléagers vor einem Schlagversuch.

Wenn der Ball mit dem sich in der Hand befindlichen Schlager nicht mehr als einmal getroffen wird
und keinen verléangerten Saitenkontakt hat (nicht gefuhrt oder doppelt getroffen wird).

Ein nicht entschiedener Ballwechsel. Wenn der Schiedsrichter einen Letball gewahrt, gewinnt kei-
ner der Spieler den Ballwechsel und der Aufschlager muss noch einmal von der gleichen Seite auf-
schlagen.

Die Bewegung eines Spielers, wenn er zum Aufschlag den Ball mit der Hand oder dem Schléager
fallen lasst oder hochwirft.

Eine Bodenlinie parallel zu den Seitenwénden, die den hinteren Teil des Courts zwischen Querlinie
und Rickwand in zwei gleiche Teile teilt; sie trifft die Querlinie genau in der Mitte und bildet mit ihr
das “T".

Person, der die Gesamtverantwortung wahrend des Turniers fur alle Punkt-
/Schiedsrichterangelegenheiten Ubertragen wurde, einschliesslich Ernennung und Auswechslung
der Punkt-/Schiedsrichter (genaue Beschreibung in WSF-Broschire “Guidelines for Tournament
Referees”).

Der Punkt- und der Schiedsrichter.

Eine Halfte der hinteren Spielfeldflache (zwischen Querlinie und Rickwand), die durch die Mittelli-
nie in zwei gleiche Teile geteilt wird.

Eine Einheit des Zahlsystems. Der Punktrichter zahlt einen Punkt zum Spielstand eines Spielers
hinzu, wenn dieser als Aufschlager einen Ballwechsel fur sich entscheidet oder ihm ein Ballwechsel
zugesprochen wird.

Der Ballzuspruch des Schiedsrichters, was fir den Spieler zum Gewinn des Ballwechsels fuhrt.
Dadurch erhélt er entweder einen Punkt oder als Ruckschléager das Aufschlagrecht.

Eine Bodenlinie, die Uiber die ganze Courtbreite verlauft.

Der Teil eines Spiels, der mit einem Aufschlag beginnt und endet, wenn ein Spieler 9 oder 10 Punk-
te erreicht hat (in Ubereinstimmung mit den Regeln).

Der Spielstand, bei dem der Aufschlager nur noch einen Punkt bendétigt, um den laufenden Satz zu
gewinnen (“Satzball” wird vom Punktrichter gerufen).
Beschreibung fur Bélle, Schlager, Courts, die bestehenden WSF-Bestimmungen entsprechen.

Die gesamte Begegnung zwischen zwei Spielern, beginnend mit dem Einspielen und endend mit
dem letzten Ballwechsel.

Der Spielstand, bei dem der Aufschlager nur noch einen Punkt zum Spielgewinn benétigt (“Spiel-
ball” wird vom Punktrichter gerufen).
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Spieler

Tief

Tin

Tin-Leiste

Versuch
Wettkampf

Zu nahe aufriicken

Pause

(= Ruckschlager; im Gegensatz dazu “Gegner”) — Derjenige, der an der Reihe ist, den Ball zu
schlagen, nachdem er von der Stirnwand zurlickgesprungen ist, oder der gerade dabei ist, den Ball
zu schlagen. Oder derjenige, der den Ball gerade geschlagen hat, bis zu dem Zeitpunkt, an dem
der Rickschlag die Stirnwand erreicht hat.

Dieser Ausdruck wird verwendet, um anzuzeigen, dass ein ansonsten gultiger Aufschlag oder
Ruckschlag den Boden getroffen hat, bevor er die Stirnwand erreicht hat oder die Tin-Leiste oder
das Tin berthrt hat (“Tief” wird vom Punktrichter gerufen).

(Blech/Brett) Die Flache unterhalb der Tin-Leiste, die sich tber die ganze Courtbreite erstreckt und
die aus einem Material bestehen sollte, das beim Auftreffen des Balles einen unverwechselbaren
Klang erzeugt.

Die niedrigste waagrechte Markierungslinie an der Stirnwand, mit dem “Tin” (Blech/Brett) darunter.
Tin-Leiste und Tin reichen Uber die ganze Stirnwand.

Die Bewegung des Schlégers von einer Ausholstellung hin zum Ball.
Ein Meisterschaftsturnier, Liga- oder anderes Wettkampfspiel.

Die Situation, in der der Gegner zu nahe am Spieler steht und ihm keinen Platz zum Spielen des
Balles lasst.

Ein Zeitraum, der in den Regeln zur Unterbrechung des Spieles vorgeschrieben ist.
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Anhang 3.1 — Rufe des Punktrichters

Die anerkannten Rufe des Punktrichters werden nachstehend erklart.
Rufe des Punktrichters, wie sie in Regel 19 (Aufgaben des Punktrichters) verwendet werden:

Fehler
Um anzuzeigen, dass ein Aufschlag fehlerhaft war. Siehe Regeln 4.4.3 und 4.4.4.

Fussfehler
Um anzuzeigen, dass beim Aufschlag ein Fussfehler gemacht wurde. Siehe Regel 4.4.1.

Doppelt/Ungiiltig
(“Not Up”) Um anzuzeigen, dass der Spieler den Ball nicht regelgerecht geschlagen hat (siehe Definition im Anhang 2).

Tief
Dieser Begriff wird gebraucht, um anzuzeigen, dass ein ansonsten giiltiger Aufschlag oder Riickschlag den Boden getroffen
hat, bevor er die Stirnwand erreichte oder die Tin-Leiste oder das Tin berihrt hat (siehe Definitionen im Anhang 2).

Aus
Um anzuzeigen, dass ein ansonsten gultiger Aufschlag oder Riickschlag ins Aus ging (siehe Definitionen im Anhang 2).

Aufschlagwechsel
Um anzuzeigen, dass der Aufschlager zum Ruckschlager wird, d.h. das Aufschlagrecht hat gewechselt (siehe Definitionen
im Anhang 2).

Stopp
Um das Spiel — falls erforderlich — zu unterbrechen, wenn der Schiedsrichter dies versaumt hat und wenn andere Rufe nicht
angebracht sind.

Rufe des Punktrichters, wie sie in Regel 2 (Die Zahlweise) verwendet werden:

4:3
Ein Beispiel fur einen Spielstand. Der Punktstand des Aufschlagers wird immer zuerst genannt; so fiihrt in diesem Beispiel
der Aufschlager mit 4:3 Punkten. Bei gleicher Punktzahl verwendet man den Begriff “Beide” (z.B. “0-beide”).

Keine Verlangerung

Um anzuzeigen, dass der laufende Satz bei 8-beide nur bis 9 Punkte gespielt wird (wird nur einmal in jedem Satz gerufen).
Verlangert bis 10 Um anzuzeigen, dass der laufende Satz bei 8-beide bis 10 Punkte gespielt wird (wird nur einmal in jedem
Satz gerufen).

Satzball
Um jedes Mal, wenn es so weit ist, anzuzeigen, dass der Aufschlager nur noch einen Punkt benétigt, um den laufenden Satz
zu gewinnen. Siehe Definitionen “Satzball”.

Spielball
Um jedes Mal, wenn es so weit ist, anzuzeigen, dass der Aufschlager nur noch einen Punkt benétigt, um das Spiel zu ge-
winnen. Siehe Definitionen “Spielball”.

Rufe des Punktrichters, wie sie in Regel 18 (Spielkontrolle — Wiederholung von Schiedsrichterentscheidungen)
verwendet werden:

Letball oder Let
Wiederholung der Schiedsrichterentscheidung, dass der Ballwechsel erneut gespielt werden muss.

Ball an
(Name Spieler/Team) Wiederholung der Schiedsrichterentscheidung, dass der Ballwechsel einem Spieler oder Team zuge-
sprochen wird.

Kein Let
Wiederholung der Schiedsrichterentscheidung, dass ein Einspruch abgelehnt wurde.
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Anhang 3.2 — Rufe des Schiedsrichters

Die anerkannten Rufe des Schiedsrichters werden nachstehend erklart.

Stopp
Um das Spiel zu unterbrechen.

Zeit
Um anzuzeigen, dass eine in den Regeln vorgeschriebene Zeitspanne abgelaufen ist.

Halbzeit
Um die Spieler darauf hinzuweisen, dass die Halfte der Einspielzeit vorbei ist.

Letball
Wenn auf Einspruch eines Spielers hin ein Letball gewahrt wird.

Kein Let
Wenn der Einspruch eines Spielers abgelehnt wird.

Ball an
(Name Spieler/Team) Um anzuzeigen, dass dem genannten Spieler ein Punkt zuerkannt wird.

15 Sekunden
Um den oder die Spieler darauf hinzuweisen, dass nur noch 15 Sekunden einer erlaubten Unterbrechung verbleiben.

Let
Um anzuzeigen, dass ein Ballwechsel wiederholt werden muss, in Féllen, in denen der Ruf “Letball” nicht anwendbar ist.
Kann von einer Erklarung begleitet sein.

Verwarnung
Um einem Spieler anzuzeigen, dass er gegen Regel 17, Verhalten auf dem Court, verstossen hat und deshalb durch den
Schiedsrichter verwarnt wird.

Strafschlag
Um einem Spieler anzuzeigen, dass er gegen Regel 17 verstossen hat und deshalb der Schiedsrichter seinem Gegner ei-
nen Ballwechsel zuspricht.

Strafsatz
Um einem Spieler anzuzeigen, dass er gegen Regel 17 verstossen hat und deshalb der Schiedsrichter seinem Gegner ei-
nen Satz zuspricht.

Disqualifikation
Um einem Spieler anzuzeigen, dass er gegen Regel 17 verstossen hat und deshalb der Schiedsrichter seinem Gegner das
Spiel zuspricht.
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Anhang 4.1 — Behinderung

Flussdiagramm: Uberlegungsweg fiir Schiedsrichter zu Regel 12

Entscheidung Regel

Hat eine Behinderung stattgefunden? Mein Kein Let 12.7.1
Ja

‘War die Behinderung minimal? la Kein Let 12.7.1
Mein

Hatte der behinderte Spieler den Ball erreichen und
einen gultigen Rickschlag durchfuhren kdnnen und
hat er jede Anstrengung unternommen, dies zu tun? Mein Kein Let 12.7.2

la

Hat der behinderte Spieler die Behinderung in Kauf
genommen und weiter gespielt? Ja Kein Let 12.7.3

Mein

Hat der behinderte Spieler die Behinderung
auf seinem Weg zum Ball verursacht? la Kein Let 12.7.4

Mein

Hat der Gegner jede Anstrengung unternommen,
die Behinderung zu vermeiden? Mein Ball an Spigler 12.8.1

la

Hat die Behinderung den Spieler von einer
angemessenen Schlagbewegung abgehalien? Ja Ball an Spieler 12.8.2

Mein

Hatte der behinderte Spieler einen Gewinn
bringenden Rickschlag durchfhren kdnnen? la Ball an Spieler 12.8.3

Mein

Hatte der behinderte Spieler den Gegner mit dem Ball
getroffen, wobei der Ball entweder direkt an die Stirn-
wand gegangen oder der Schlag iiber die Seitenwand
ein Gewinn bringender Rickschlag gewesen ware? la Ball an Spieler 12.8.4

Mein Letball 12.9
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Anhang 4.2 — Blutung, Unwohlsein, Indisposition oder Verletzung

Flussdiagramm:
Uberlegungsweg fiir Schiedsrichter zu Regel 16

Vorfall MaBnanme des Schiedsrichters Ernolungszeit | EntscheidungjRegel
Blutung Spiel unterbrechen. Dem Spieler Zeit geben, damit | Liegt im Zeit zuteilen  |16.1

die Blutung gestillt, die Wunde werbunden oder Be- | Ermessen des

kleidung gewechselt wird. Wenn die Blutung ge- Schiedsrichters

stoppt ist, das Spiel wieder aufnehmen lassen.
Erneute Spiel unterbrechen. Den Satz zusprechen und die Keine Dem Gegner j16.1.1
Blutung 90 Sekunden Pause zwischen den 53tzen gewahren. den Satz

zusprechen

Micht zu Wenn nach der 90-Sekundenfause die Blutung Keine Dem Gegner j16.1.1
stillende nicht gestilltist, spricht der Schiedsrichter das Spiel
Blutung das Spiel zu. Zusprechen
Unwohlsein  § Den Spieler auffordern, weiterzuspielen, oder den Keine, Der Spieler 16.2
oder Ik Satz abzugeben und die 90 Sekunden Pause zu eventuell entscheidet
dis position nutzen, oder das Spiel abzugeben. Satzpause
Verletzung Sich tberzeugen, dass die Verletzung echt ist, Kategarie 16.3

die Kategorie der Verletzung bestimmen entscheiden

und den Spielern mitteilen.
Entweder: Zunachst Erholungszeit gewahren. 3 Minuten Zeit geben 16.3.31
Selbst-
verschuldet

Wenn zusatzliche Erholungszeit bendtigt wird, 90 Sekunden Satz 16.3.3.1

diesen Satz dem Gegner zusprechen und die Zusprechen

90 Sekunden Pause erlauben.
Oder: Erholungs zeit genghmigen 1 Stunde Zeit zuteilen  J16.3.3.2
mit-
verursacht

Wenn weitere Zeit bendtigt wird, den Turnier- Liegt im Zeit zuteilen  J16.3.3.2

zeitplan beriicksichtigen. Ermessen des

Schiedsrichters
Oder: Regel 17 anwenden. Wenn der Spigler nicht Keine Strafe nach  J163.33
Vom weiterspielen kann, dem verletzten Spieler Regel 17.
Gegner das Spiel zusprechen. Zusprechen
zugefigt des
Spieles
Swiss Squash Referee’s Club 32




Anhang 5.1 — Beschreibung und Ausmasse eines Squashcourts fur das Einzel

Beschreibung

Ein Squashcourt ist ein rechteckiger Quader mit 4 senkrechten Wanden mit verschiedenen Hohen, die als Stirnwand, Sei-
tenwande und Rickwand bezeichnet werden. Er hat einen waagrechten Boden und eine vorgeschriebene Héhe Uber die
gesamte Courtflache.

Ausmasse

Lange des Courts zwischen den Spielflachen 9750 mm
Breite des Courts zwischen den Spielflachen 6400 mm
Diagonale 11665 mm
Hohe Gber dem Fussboden zur Unterkante der Auslinie an der Stirnwand 4570 mm
Hohe Uber dem Fussboden zur Unterkante der Auslinie an der Riickwand 2130 mm
Hohe Uber dem Fussboden zur Unterkante der Aufschlaglinie an der Stirnwand 1780 mm
Hohe Uber dem Fussboden zur Oberkante der Tin-Leiste 480 mm
Entfernung der naheren Kante der Querlinie von der Riickwand 4260 mm
Innenmasse der Aufschlagfelder 1600 mm
Breite aller Linien und der Tin-Leiste 50 mm
Mindesthdhe Uber dem Fussboden Uber die gesamte Courtflache 5640 mm

- Auslinie
Ausffﬂfa
3
7]
E 3,
- ﬁ@%&
— < ]
—‘
E!
Platzviertsl
5
Platzviertel
610
Diagorale 11685 alle Maite in mm

Bemerkungen

1. Die Seitenwand wird begrenzt von einer Linie, die von der Auslinie an der Stirnwand zur Auslinie an der Rickwand ver-
lauft.

2. Das Aufschlagfeld ist ein Quadrat, das von der Querlinie, der Seitenwand und zwei anderen Linien am Fussboden gebil-
det wird.

3. Die Lange, Breite und Diagonale des Courts werden in einer Héhe von 1000 mm Uber dem Fussboden gemessen.

4. Es wird empfohlen, die Auslinien an der Stirnwand, den Seitenwanden und der Riickwand und die Tin-Leiste so zu for-
men, dass jeder Ball abgelenkt wird, der auf sie trifft.

5. Die Tin-Leiste darf nicht mehr als 45 mm aus der Stirnwand herausragen.

6. Es wird empfohlen, dass sich die Tir zum Court in der Mitte der Riickwand befindet.

7. Der grundsétzliche Aufbau eines Squashcourts, seine Ausmasse und seine Linien sind aus der beiliegenden Zeichnung
zu ersehen.

Herstellung

Ein Squashcourt kann aus verschiedenen Materialien hergestellt werden, vorausgesetzt, dass sie brauchbares Ballriick-
prallverhalten zeigen und sicher fiir den Sport sind.

Daruber hinaus verdffentlicht die WSF Squashcourt-Spezifikationen, die empfohlene Standards enthalten. Diese Standards
missen fur Wettkdmpfe eingehalten werden, wenn dies vom zustandigen nationalen Squashverband vorgeschrieben wird.
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Anhang 5.2 — Normen fir einen Standard-Turnierball

Die nachfolgende Beschreibung gibt die Werte wieder, die ein Ball mit gelbem Punkt, der unter den Regeln des Squash-
sports benutzt wird, erfillen muss.

Durchmesser (Millimeter) 40,0+0,5
Gewicht (Gramm) 24,0+1,0
Festigkeit (N/mm) bei 23 ° C 3,2+04
Nahtstarke (N/mm) mindestens 6,0
Sprungkraft (aus einer Hohe von 100 inches/254 Zentimeter)

bei 23°C mindestens 12 %

bei45° C 26 % bis 33 %
Anmerkungen

1. Der vollstandige Ablauf fir den Test eines Balles nach der obigen Beschreibung kann bei der WSF angefordert werden.
Die WSF wird bei Anfrage Balltests nach Standardvorgaben durchfiihren.

2. Es sind keine Testverfahren fur Bélle mit schnellerer oder geringerer Geschwindigkeit festgelegt, die von besseren oder
schlechteren Spielern oder die in warmeren oder kalteren Courts als denen, denen das Testverfahren fur Balle mit gel-
bem Punkt zu Grunde liegt, benutzt werden. Wenn Balle mit héherer Geschwindigkeit hergestellt werden, kénnen sie in
Durchmesser und Gewicht von der obigen Beschreibung eines Standardballes mit gelbem Punkt abweichen. Es wird
empfohlen, dass Balle mit einer dauerhaften Farbe oder Markierung versehen werden, um auf ihre Geschwindigkeit oder
ihre Verwendung hinzuweisen. Es wird ebenfalls empfohlen, dass Balle fir Anfanger oder Fortgeschrittene im Allgemei-
nen mit der unten angegebenen Sprungkraft Ubereinstimmen.
Anfanger
Sprungkraft bei 23° C
Sprungkraft bei 45° C

nicht weniger als 17 %
36 % bis 38 %

Fortgeschrittener

Sprungkraft bei 23° C nicht weniger als 15 %
Sprungkraft bei 45° C 33 % his 36 %
Spezifikationen, die diese Anforderungen der Bélle derzeit erfullen, kénnen bei der WSF angefordert werden.

Die Geschwindigkeit der Bélle kann auch wie folgt angezeigt werden:

Sehr langsam
Langsam
Mittel

Schnell

gelber Punkt

weisser oder griiner Punkt

roter Punkt
blauer Punkt

Bélle mit gelbem Punkt, die bei Weltmeisterschaften oder Turnieren mit &hnlichem Standard verwendet werden, mussen
die obige Beschreibung einhalten. Es werden jedoch durch die WSF zusétzliche subjektive Tests mit Spielern der betref-
fenden Spielstarke durchgefiihrt, um die Brauchbarkeit des vorgesehenen Balles fir die jeweilige Veranstaltung festzu-
legen.

Der langsamste Ball, der fur Topspieler und Meisterschaften bestimmt ist, kann, wenn nétig, mit zwei gelben Punkten
gekennzeichnet sein. Diese Bélle werden unter dieser Regel als Bélle mit gelbem Punkt betrachtet.

Seit dem 1. Mai 2001 kénnen Bélle mit gelbem Punkt mit einem grésseren Durchmesser als 40,0 mm, wie oben be-
schrieben, die aber ansonsten die Anforderungen erfiillen, zum Gebrauch bei Turnieren durch die zustandigen Organisa-
toren genehmigt werden.

DUNLOP
REVELATION
PRO

39,5 - 40,5 mm

235-245¢
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Anhang 5.3 — Normen flr einen Squashschlager

Masse

Maximale Lange 686 mm
Maximale Breite (gemessen im rechten Winkel zum Schaft) 215 mm
Maximale Lange der Saiten 390 mm
Maximale Bespannungsflache 500 gcm
Minimale Breite des Rahmens oder eines Teils davon (gemessen horizontal zur Bespannung) 7 mm
Maximale Tiefe des Rahmens oder eines Teils davon (gemessen im rechten Winkel zur Bespannung) 26 mm
Minimaler Radius des dusseren Rahmenbogens an jedem Punkt 50 mm
Minimaler Radius des Bogens der Rahmenkante oder eines Teils davon 2 mm
Gewicht — Maximales Gewicht 255 Gramm

Konstruktion

a) Der Schlagerkopf ist definiert als der Teil des Schlagers, der die bespannte Flache enthalt oder umfasst.

b) Saiten und Saitenenden missen innerhalb des Schlagerkopfes eingelassen sein oder in Fallen, wo dies aufgrund des
Schlagermaterials oder Designs nicht mdglich ist, mussen sie durch ein sicher angebrachtes Schutzband geschiitzt werden.
¢) Das Schutzband muss aus flexiblem Material bestehen, das nach harten Boden- oder Wandkontakten keine scharfen
Kanten entstehen lasst.

d) Das Schutzband muss aus weissem, farblosem oder ungefarbtem Material sein. Wo ein Hersteller aus modischen Griin-
den farbige Schutzbander verwendet, muss er gegentiber der WSF nachweisen, dass das Schutzband nach Wand- bzw.
Bodenkontakt keine farbigen Streifen hinterlasst.

e) Der Schlagerrahmen muss eine Farbe haben und/oder aus einem Material sein, dass bei einem normalen Schlag gegen
Wande oder Boden keine Spuren bleiben.

f) Die Saiten mussen aus Darm, Nylon oder einem &hnlichen metallfreien Material sein.

g) Es sind nur zwei Schichten von Saiten erlaubt; diese missen, wo sie sich kreuzen, wechselweise geflochten oder ver-
bunden sein. Das Saitenmuster muss generell einheitlich sein und eine Flache im Schlagerkopf bilden.

h) Alle Saitenhalter, Vibrationsdampfer oder andere Hilfsmittel, die an irgendeinem Teil des Schlagers befestigt werden, diir-
fen nur dem Schutz vor Abniitzung und Vibration dienen und missen der Grdosse und Anbringung nach zweckmassig sein.
Sie durfen nicht innerhalb der Schlagflachenzone der Besaitung befestigt sein (d.h. die Zone, bei der sich die Saiten tber-
lappen).

i) Es darf keine unbespannten Flachen innerhalb der Schlagerkonstruktion geben, die es erlauben wiirden, einen runden
Gegenstand, der grésser als 50 mm im Durchmesser ist, durchzulassen.

j) Die ganze Schléagerkonstruktion, einschliesslich des Schlagerkopfes, muss symmetrisch zur Mitte des Schlagers sein, das
heisst: wenn man den Schlager flach liegend von oben betrachtet, muss eine vertikal gezogene Linie von Kopf bis Schaft
genau durch die Mitte laufen.

k) Alle Anderungen der Schléagernorm treten erst mit einer Frist von 2 Jahren nach ihrer Bekanntmachung in Kraft.

Die WSF entscheidet bei Anfragen, ob ein Schlager oder Prototyp mit den obigen Bestimmungen zu vereinbaren ist oder
anderweitig zum Spiel zugelassen wird oder nicht, und sie wird Richtlinien herausbringen, die die Auslegung der obigen Be-
stimmungen unterstiitzen werden.

Anhang 6 — Augenschutz / Schutzbrillen

Die WSF empfiehlt allen Squashspielern, einen Augenschutz zu tragen, hergestellt entsprechend einer nationalen Norm und
sachgemass getragen wahrend des ganzen Spiels. Es liegt in der Verantwortung des Spielers, sich tiber die ausreichende
Qualitat des verwendeten Produkts Klarheit zu verschaffen.

Nationale Normen fiir den Augenschutz bei Riickschlag-Sportarten sind mit Stand Oktober 2000 von der kanadischen,
nordamerikanischen, australisch/neuseeléndischen und einer englischen Normengesellschaft vertffentlicht worden.

Anhang 7 — Punkt-pro-Ballwechsel-Zahlweise (“PPB”)

Die Zahlweise, wie sie in Regel 2 (Zahlweise) beschrieben wird, ist die anerkannte Zahlweise fur das Einzel. Wenn die PPB-
Zéhlweise angewandt wird, ersetzt der folgende Text Regel 2.

2. Die Zéhlweise

2.1 Jeder Spieler kann Punkte machen. Der Aufschlager, der einen Ballwechsel gewinnt, erhalt einen Punkt und behélt das
Aufschlagrecht; der Riickschlager, der einen Ballwechsel gewinnt, erhélt einen Punkt und das Aufschlagrecht.

2.2 Nach Wahl des Wettkampfveranstalters muss die Lange eines Spiels auf 2 oder 3 Gewinnséatze festgelegt werden, wo-
bei jeder Satz entweder bis 9 oder bis 15 Punkte gespielt wird.

Wenn ein Satz bis 15 Punkte gespielt wird, gewinnt der Spieler den Satz, der als erster 15 Punkte erreicht hat; mit der Aus-
nahme, dass der Ruckschlager bei einem Spielstand von 14-beide vor dem néchsten Aufschlag wéhlen muss, ob bis 15
(“Keine Verlangerung”) oder bis 17 Punkte (“Verlangert bis 17”) gespielt werden soll. Im letzteren Fall gewinnt der Spieler
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den Satz, der noch 3 Punkte erzielt. In jedem Fall muss der Riuickschlager seine Wahl dem Punktrichter, Schiedsrichter und
Gegner deutlich anzeigen.

Wenn ein Satz bis 9 Punkte gespielt wird, gewinnt der Spieler den Satz, der 9 Punkte erreicht hat; mit der Ausnahme, dass
der Ruckschlager bei einem Spielstand von 8-beide vor dem nachsten Aufschlag wahlen muss, ob bis 9 Punkte (“Keine Ver-
langerung”) oder bis 11 Punkte (“Verlangert bis 11") gespielt werden soll. Im letzteren Fall gewinnt der Spieler den Satz, der
noch 3 Punkte erzielt. In jedem Fall muss der Rickschlager seine Wahl dem Punktrichter, Schiedsrichter und Gegner deut-
lich anzeigen.

Der Punktrichter muss “Keine Verlangerung” oder “Verléngert bis 11” beziehungsweise “Verlangert bis 17” rufen, bevor wei-
tergespielt wird.

Der Punktrichter muss “Satzball” rufen, um anzuzeigen, dass einer der Spieler noch einen Punkt benétigt, um den laufenden
Satz zu gewinnen. Er ruft “Spielball” um anzuzeigen, dass einer der Spieler noch einen Punkt benétigt, um das Spiel zu ge-
winnen und “Spielball/Satzball”, wenn der Aufschlager noch einen Punkt bendtigt, um das Spiel zu gewinnen und dem Geg-
ner noch ein Punkt fehlt, um den laufenden Satz zu gewinnen und “Satzball/Spielball”, wenn der Aufschlager noch einen
Punkt bendtigt, um den laufenden Satz zu gewinnen und dem Gegner noch ein Punkt fehlt, um das Spiel zu gewinnen.

4. Der Aufschlag

Das Drehen eines Schlagers entscheidet, wer zuerst aufschlagt oder zuerst zuriickschlagt.

Anmerkung: Der Gebrauch der Punktrichterrufe “Satzball”, “Spielball”, “Punkt” und “Ball an” muss angepasst werden, um
dem PPB-System Rechnung zu tragen.

Anhang 8.1 — Experimentelle Schiedrichter-Systeme

Der Welt-Squashverband WSF versucht mit einem experimentellen Schiedsrichter-System Erfahrung zu sammeln, um fest-
zustellen, ob es eine tragféhige Alternative zum bestehenden Punktrichter-/Schiedsrichter-System darstellt (das in den Re-
geln 18, 19 und 20 beschrieben ist).

Die Auswertung wird Uber den gesamten Giiltigkeitszeitraum der Regeln von 2001 fortgesetzt.

Es handelt sich um das “2-Schiedsrichter-System”. Dieser Anhang stellt eine kurze Beschreibung vor. Eine ausfihrliche Do-
kumentation ist kostenfrei beim Weltverband oder seinen Mitgliedslandern erhaltlich.

Jeder Veranstalter von Squashwettkampfen, der dieses System einmal erproben méchte, wird ersucht, die Einzelheiten von
der WSF anzufordern und anschliessend — wenn mdglich — einen kurzen Erfahrungsbericht an die Geschéftsstelle der WSF
zu senden.

Beim 2-Schiedsrichter-System werden nur zwei Offizielle eingesetzt, die Schiedsrichter und Einspruch-Schiedsrichter ge-
nannt werden.

Der Schiedsrichter tbernimmt alle Aufgaben, die sonst vom Punktrichter und vom Schiedsrichter im traditionellen System er-
fullt werden. Der Einspruch-Schiedsrichter spielt solange keine Rolle bei der Spielfiihrung, bis von einem der Spieler ein
Einspruch gegen eine Entscheidung des Schiedsrichters eingelegt wird oder der Einspruch- Schiedsrichter sich sicher ist,
dass der Schiedsrichter einen Fehler gemacht hat, indem er das Spiel hat weiterlaufen lassen. Beide Spieler kdnnen beim
Einspruch-Schiedsrichter gegen jede Entscheidung des Schiedsrichters Einspruch einlegen. Die Entscheidung des Ein-
spruch-Schiedsrichters ist endgultig.

Der Schiedsrichter entscheidet iber alle Einspriiche wegen Behinderung, Spieler wurde vom Ball getroffen und wegen un-
terbliebener Rufe bei Aufschlag oder Riickschlag, aber jeder Einspruch gegen einen Schiedsrichter-Ruf im Spiel (“Aus”,
“Doppelt”, “Tief") richtet sich direkt an den Einspruch-Schiedsrichter, da die Entscheidung des Schiedsrichters ja bereits be-
kannt ist.

Der Schiedsrichter und der Einspruch-Schiedsrichter kénnen Regel 17 (Verhalten im Court) anwenden. Die Spieler kdnnen
keinen Einspruch gegen eine Entscheidung zu Regel 17 einlegen.

Anhang 8.2 — Regelexperimente zu Testzwecken

Die World Squash Federation kann ihre Mitglieder gelegentlich darum bitten oder bevollméchtigen, gewisse Regelexperi-
mente zu Testzwecken durchzufihren.

Turnierveranstalter, die solche Regelexperimente durchfihren, mussen in der Ausschreibung genau darauf hinweisen, in
welcher Art und Weise sich die Regeln, Definitionen oder Anhénge von denen der WSF unterscheiden.
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Anhang 9 — Auszug aus der Turnierordnung
Wird noch nachgeliefert.
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Anhang 10 — Eine kurze Zusammenfassung der Doppelregeln

Ein Doppel-Squashcourt ist 1,22 m breiter als ein Einzelcourt, hat aber die gleiche Lange. Die Beschreibung, Masse, Zei-
chen und Konstruktion missen dariiber hinaus die gleichen sein wie bei einem WSF-Court fiir das Einzel. Es kann aber
auch auf einem Einzelcourt gespielt werden.

Im Doppel missen alle 4 Spieler auf dem Court einen korrekten Augenschutz tragen; sollten sie diesen nicht besitzen, so
missen sie Uber die Gefahren des Doppels belehrt werden und sie miissen eine umfassende Verzichterklarung unter-
schreiben, die Schadensersatzforderungen gegen ihre Gegner, die Schiedsrichter, die Turnierveranstalter und alle beteilig-
ten Squashverbande ausschliesst.

Viele Spielregeln fur das Doppel sind im Wesentlichen die gleichen wie fir das Einzelspiel.

Zéhlweise: “Point-a-rally scoring” (“Punkt-pro-Ballwechsel-Zéhlweise”) bedeutet: jeder Ballwechsel zahlt, jede Mannschaft
kann punkten. Jeder Satz wird bis 9 oder 15 Punkte gespielt; Ausnahme: beim Stand von 8-beide bzw. 14-beide miussen die
Ruckschlager vor dem néchsten Aufschlag bestimmen, ob der Satz bis 9 oder 15 (keine Verlangerung) oder bis 11/17 Punk-
te (Verlangerung bis 11/17) gespielt wird; es kann Uber 2 oder 3 Gewinnséatze gespielt werden.

Warmspielen: Beide Spielparteien spielen sich getrennt je 2,5 Minuten von insgesamt 5 Minuten auf dem Court warm.
Danach 90 Sekunden bis Spielbeginn.

Aufschlag: Das Team, das die Wahl gewonnen hat, darf bestimmen, ob es aufschlagen oder den Aufschlag annehmen will.
Die Gewinner des ersten und jedes folgenden Satzes haben das gleiche Wahlrecht.

Das Doppel, das aufschlagt, nennt man die “Aufschlager” (“1. Aufschlager” + “2. Aufschlager”), das Doppel, das den Auf-
schlag annimmt, die “Rickschlager”.

Jeder Aufschlager hat zwei Aufschlagversuche. Sollte der 1. Aufschlag ungultig sein, muss der Punktrichter “2. Aufschlag”
rufen. Sollte der 2. Aufschlag auch unglltig sein, verliert er den Punkt und das Aufschlagrecht. Nun schlagt der 2. Aufschla-
ger solange auf, bis sein Doppel wieder einen Ballwechsel verliert — der Punktrichter ruft “Aufschlagwechsel” und das Auf-
schlagrecht wechselt auf die bisherigen Riickschlager Uber.

Beim ersten Aufschlag in jedem Satz schlagt immer nur der zweite Spieler (2. Aufschlager) des aufschlagenden Teams auf;
bei Ballwechselverlust dann sofort “Aufschlagwechsel” der Teams. Nach jedem “Aufschlagwechsel” kann das dann auf-
schlagende Team jeweils die Seite fur den “1. Aufschlager” neu wéhlen. Danach muss aber abwechselnd von jeder Seite
aufgeschlagen werden, bis das Aufschlagrecht wieder zum anderen Team wechselt.

Wenn die Aufschlager einen Punkt machen, behalten sie das Aufschlagrecht. Wenn die Rickschlager einen Ballwechsel
gewinnen, bekommen sie einen Punkt und der zweite Spieler der Aufschlager muss nun seinen Aufschlag ausfiihren.

Die Reihenfolge, wer als Erster und wer als Zweiter in einem Doppel aufschlagt, darf wahrend eines laufenden Satzes nicht
geandert werden, wohl aber vor Beginn eines neuen Satzes. Vor Spielbeginn muss jedes Doppel bestimmen, welcher Spie-
ler den Aufschlag von der rechten und welcher von der linken Seite annimmt; dies kann vor Beginn jeden neuen Satzes ge-
andert werden, muss aber deutlich angesagt werden.

Zwischen den Séatzen wird eine Pause von 90 Sekunden gewahrt.

Punkte: Eine Mannschaft (Rickschlager) gewinnt einen Ballwechsel, wenn der zweite Aufschlag der Aufschlager ungiiltig
war, wenn die Gegner keinen gultigen Riickschlag spielen oder wenn der — von der Stirnwand zurtickspringende — Ball ei-
nen der Gegner trifft (ohne dass Behinderung vorlag).

Alle Falle, in denen ein Gegner von einem zur Stirnwand fliegenden Ball (sei es Uber die Seitenwand oder direkt) getroffen
wird oder getroffen werden kdnnte, sind Letball-Situationen. Wenn ein Spieler jedoch von seinem eigenem Partner mit dem
Ball getroffen wird, bekommen die Gegner den Punkt.

Behinderung: Die Spieler haben beim Doppel nur zwei Rechte: auf freien, direkten Zugang zum Ball und auf ausreichen-
den Platz zur Schlagausfiihrung; nicht jedoch das Recht, immer jeden Teil der Stirnwand anspielen zu kénnen. Wenn ein
Spieler es unterlasst zu schlagen, weil er befirchten muss, dass der direkt zur Stirnwand gespielte Ball den Gegner treffen
kénnte, gibt es nur einen “Letball”. Ansonsten sind die Situationen fiir “Letball” und “Kein Let” die gleichen wie beim Einzel-
spiel, aber “Ball-an”-Entscheidungen sind seltener und auf die Falle beschrénkt, in denen jedwede Anstrengung unterblieben
ist, eine Behinderung zu vermeiden oder in denen wirklich ein Gewinn bringender Riickschlag verhindert wurde.

Wenn sich die Spieler eines Teams gegenseitig behindern, wird kein Letball gewahrt.

Einspriche: Gegen Punktrichterrufe beim ersten Aufschlag(-sversuch) gibt es kein Einspruchsrecht, ansonsten sind die
Einspriiche gegen einen Punktrichterruf (oder unterbliebenen Ruf) dieselben wie beim Einzelspiel.
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